Unabhéngiges Journal fir die kaiser-
lichen Provinzen des Mittelreiches
sowie die Lander Nostria und Ander-
gast. Offizieller Anzeiger fiir den Kon-
tinent Aventurien und die angrenzan-
den Gebiete; Kurier des Kaiserhau-
ses zu Gareth; Mittellungsblatt der
Magiergilden Aventuriens sowie der
Grafschaften und Baronien; Organ

derGeschichtsschreiber und Chroni-
sten; Postille der zwdlfgottlichen Ge-
weihten, der Ordensbruder- und
Schwestemnschaften.

Verteilung am Hof zu Gareth kosten-
los, ansonsten nur gegen teuer Geld!
Der Bote erscheint regelmaBig nach
Ablauf mehrerer Monde und un-
terliegt der redaktionellen Verantwor-

tung berufener Schriftgelehrter am Ansonsten gilt:

Hof zu Gareth, nimmt aber dankend | ooda,f Jandab die Homer schallen,
wenn Sterne hoch vom Himmel fallen.
Im {ibrigen verstent sich das Journal Orks und Ddmonen tummeln sich,

als Wahrer der Guten Sitten, Huter alie Menschen streiten rittenlich,

von Rechtund Ordnung, Kampfer fir ;g ajt dies wirklich ist gewesen,

kann man gelreu im Boten lesen!

Reise- und Erebnisberichte fahren-
der Aventurienkundler entgegen.

die Reinheit der aventurischen Spra-
che und Feind allen Dunkelsinns!

~
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Dunkle (Colken iiber der Zokunft

Bosc Omen zu 4ahresbeginn. Feuerrad um 1Praiosscheibe.
Bote des Lichts bricht dic Verkiindung des (ahresorakels ab.

GARETH. Die Namenlosen Tage lagen
schwer auf den Landen der Sterblichen. Ein
machtiger Sommersturm brauste am Finf-
ten Tag Uber die Metropole Gareth hinweg
und verdunkelte StralRen, Hauser und Tore.
Der von vielen beflirchtete Untergang der

Welt in der kiirzesten Nacht blieb jedoch
aus, und mit den ersten Sonnenstrahlen
des 1. Praios 1027 BF dankten Kinder und
Greise, Korbmacher und Gardisten dem
Gotterfrsten fir ein weiteres Derenjahr.
Viele setzten grof3e Hoffnungen in den neu-
en Gotterlauf. Die

Zeit s&i gekommen,
dass bessere Monde

anbrechen.

Wie dljahrlich waren
viele Pilger zum
hochsten Feiertag des
Gotterlaufes in die
Kaiserstadt gekom-
men. Die Menschen
krochen aus ihren ver-
schlossenen und ver-
sperrten Hausern,
um die Luft des neu-
en Jahres zu atmen.
Stolze Priester des
Praios fihrten mit
Fanfarenschall,
Pauke und Gong
grof3e Sonnenprozes-
sionen durch die
Stadt. Die Tempel-
schatze leuchteten
weil3, golden und
bernsteinfarben in
der Sonne, in die
Hohe gereckt von
Lichtbringern und
Lichttréagern, den
wurdigsten Geweih-
ten der Tempel. Grei-
fenstandbilder aus
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geflochtenem Lorbeer, Holz, Alabaster und
mit Blattgold (iberzogen wurden durch die
Stral3en getragen. Hunderte Geweihte und
aberhunderte Akoluthen priesen den Ko-
nig der Goétter, tausende Glaubige taten es
ihnen gleich. Sie fuhrten Opfergaben mit
sich, die se dem Herren Alverans im Tem-
pel darbrachten: Heiligenfiguren, Kerzen,
Bernstein.

Die Stadt des Lichts, die Heimstatt des
Herren Praios auf Deren, offnete ihre Pfor-
ten und erwartete die grofRen Prozessionen.
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AUS DEN REICHSPROVINZEN

[Das Jahresorakel

waren.

e

Jedes Jahr zur Sommersonnenwende, dem ersten Tag eines neuen Jahres, wird das Ora-
kel fiir den beginnenden Gétterlauf gesprochen. Die Praios-Kirche erwihlt hierfiir
einen Geweihten oder tief Glaubigen als Verkiinder. Das kiinftige Orakelgefil muss
aufrichtig, gehorsam und gottgefillig sein. Es verbringt die Namenlose Tage in Einsam-
keit, Pein und erleuchtet von zahllosen Lichtern, die ihn fiir viele Tage blenden. Viele
wissen nach der Verkiindung nichts mehr von ihren Worten. Das Orakel nimmt ver-
schiedene Formen an und bleibt oft sehr diffus, oft nennt es nur Satzfragmente. Selten
war ein Orakel so strukturiert wie das des Jahres 1027 BF.

Der Ritus der Weissagung reicht bis in die Dunklen Zeiten zurtick. Im Nachhinein wur-
de erkannt, dass die Ermordung Priesterkaiser Kathays (414 BF), der Krieg der Magier
(590 BF) und das Erscheinen Rastullahs (760 BF) im Jahresorakel vorhergesagt worden

N

J/

Zur Mittagsstunde des 1. Praios, wenn die
Sonne so hoch steht wie zu keinem ande-
ren Zeitpunkt im Jahr, sollte das Jahresora-
kel verkindet werden. Zuvor hatte der Bote
des Lichts (hochster Praios-Geweihter Aven-
turiens mit Amtstitel Heliodan und Sitz in
der Stadt des Lichts zu Gareth) die Messe
im Tempel der Sonne, dem prachtvollsten
ale Gotterhduser Aventuriens, vor den Ad-
ligen Garetiens und des Reiches gehalten,
doch anschlieend wiirde er von seinem
Balkon des Gurvanpalastes™ aus die Gebe-
te des Volkes empfangen, die Neujahrspre-
digt halten und die beriihmten Worte spre-
chen: "Friede den Menschen, Treue den
Fursten, Gehorsam den Gottern!"
Wéhrend sich Tausende bei strahlendem
Sonnenschein innerhalb der weitlaufigen
Umfriedung der Stadt des Lichts sammel-
ten, flllten sich auch auf dem samtge-
schmickten Balkon des Lichtboten die
Thronsessel: Pagol Greifax von Gratenfels,
Wahrer der Ordnung Mittellande, Grof3-
inquisitor Rapherian von Eslamshagen und
vide andere Wirdentrager nahmen bereits
Platz. Unten ordneten die Sonnenlegionére
die Glaubigen und wiesen ihnen Plétze zu:
Arme und Unfreie weit weg vom Balkon,
Burger und Adlige nach vorne. Weihrauch-
glocken und Kerzen brannten tberall, Gejf3-
ler zerschlugen sich den Ricken. In den
Gérten blihten Konigskerze, Aurikel, Grei-
fenschnabel und Praiosblume.

Dreimal wurde der gewaltige Gong des Hei -
ligen Owilmar geschlagen, dessen Klang wie
ewig verhallte. Schliefflich erschien der Bote
des Lichts im vollen Ornat und war in die-
sem Moment das lichte Zentrum dieser Welt.
Zehntausend Knie gingen zu Boden, ein
Meer von Héuptern neigte sich. Hilberian
Praiogriff I1. Heliodan vereinte den Glanz
und die Wirde in sich, die jeder an diesem
Tag zu erspiren suchte. Er begrifite die
Glaubigen, dankte dem Gotterfursten fur
diesen Tag und lief3 die Chore die Lobprei-
sungen des Praios und den |. Gurvanischen
Choral anstimmen.

Schliefdlich sollte der grof3e Moment kom-
men: die Verkiindung des Jahresorakels.
Unter dem Bakon wurde mit Goldstaub

und Kreide ein gewaltiges Siegel des Praios
gezeichnet, das noch aus altbosparanischen
Tagen Uberliefert ist: verschlungene Sym-
bole mit einem Durchmesser von funf
Schritt. Zwischen die Sonnenspiegel und
zyklopéischen Weihrauchschalen des Sie-
gels trat nun der fir dieses Jahr gewéhlte
Verkinder: Arrius von Wulfen, der Hofge-
weihte der Reichsregentin, ein Mann von
unerschiitterlichem Glauben. Unbekleidet
und voller blutiger Striemen trat er in das
grelle Sonnenlicht. Sein Blick war zum
Himmel entriickt und das Grin seiner
Augen schien bis zum entferntesten Glau-
bigen zu strahlen. Ein letztes Mal schlug er
sich mit einer natrlich gewachsenen Gei-
[3el, der Aurusdistel, auf-die Haut. Ein letz-
tes Ma salbten drei Akoluthen seine Wun-
de. Die Glaubigen senkten ill den Blick. Der
Verkiinder wandte sich der Menge zu und
trug erschopft, aber laut das Orakel vor:

""Sehe den Tag! Er endet, wenn die Nacht
anbricht!

Sehe die Gier! Seféllt den Becher, wenn
Seine schreien und Vogel weichen!
Sehe die Angst! Se lacht, wenn der Him-

mel das Trauergewand naht!
Sehe das Segel! Es bricht, wenn die Fe-
dern golden fallen!"

Hier aber geschah das Unfassbare. Wéah-
rend die Worte wiederhallten, erhob sich
ein Kreischen und vidle Arme wiesen gen
Himmel: Die Praiosscheibe wurde umtanzt
von roten Flammen, die gierig Uber das
Himmelsblau fauchten. Rot férbte sich die
WEét, dunkle Schatten huschten vor der
Sonnenscheibe umher.

Der Bote des Lichts starrte offenen Mundes
zum Himmel. Dann wandte er seinen Blick
dem Verkiinder zum, der unbeirrt fortfuhr:

"Sehe den Abgrund! Er verschlingt, was
am Ochsenflusse grast!"

Unruhe erfasste ale an dieser Sonnenwen-
de. Praios' Auge war ein blutiges Fanal. Ir-
gendwo in der Menge brach Panik brach aus,
Menschen traten sich in der grofen Masse
zu Tode. Der Bote des Lichts sprang auf,
leichenblass hob er das in seiner Hand zit-

grolte Bau der Stadt des Lichts. Seit Gurvan Praiobur I1. (455-465 BF) beherbergt er die Gemécher des Lichtboten.

2

ternde Zepter: "Genug! Esist nicht fir sie!”

"Sehe den Zorn! Er |leert den Becher, wenn
Lowe und Einhorn nicht vereint!"

"Bringt ihn zum Schweigen! Sofort!", don-
nerte der Heliodan und seine Stimme lief
alle erbeben. Sonnenlegionéare und Zeremo-
nienhelfer stiirzten auf Arrius von Wulfen
zu, der noch immer das Orakel gebar.
Schaum lief ihm aus dem Mund.

"Sehe den Goldenen Altar! Er vergeht in
Flammen, wenn .."

Zu Boden geworfen verstummte der Ver-
kinder und stiefd nur noch erstickte Laute
aus. Kréftige Arme schleppten ihn schnell
ins Dunkel des Heliodanspalastes. Aufruhr
griff um sich. Die Praios-Glaubigen schlu-
gen die Hande uber dem Kopf zusammen
und verbargen sich vor dem Himmel.

Der Bote des Lichts aber stiirzte zornig sei-
nen Thron um und verschwand mit rau-
schenden Gewandern ins Innere des Palasts.
Seine Berater folgten ihm auf den FuRe.
Die roten Flammen um die Sonne ver-
schwanden bald wieder. Warmer Schein fiel
auf die Masse der Glaubigen, die Zuflucht
im Gebet suchten.

Stunden vergingen, doch der Bote des Lichts
erschien nicht wieder und niemand sprach
die Worte, die jedes Jahr gesprochen wer-
den: "Friede den Menschen, Treue den Fir-
sten, Gehorsam den Gottern!"

AW

N
Rapherian von Eslamshagen, Grofiingui-

sizor: “Wir verschweigen nicht, dass wir
etwas verschweigen. Doch befehle ich
Euch, uns nicht zu fragen, auf dass kei-
ne Liige uns versuche.”

Stimmen zum Orakel

Valnar Yitskok, Erzwissensbewahrer zu Ga-
reth: “Ein gottliches Orakel seiner Zun-
ge zu berauben und seine Verbreitung:
zu unterbinden, darf sich niemand er-
lauben. Unweise ist es, Alverans Rat-
schluss fir sich selbst zu behalten. Ich
bete zur Herrin und zu den Sternen,
dass wir das Wissen finden, unser Schick-
sal zu gestalten.”

Amir Honak, Patriarch von Al'Anfa: “Das
Orakel unseres minderen Bruders im
Amte, des Erhabenen des Praios zu Ga-
reth, weist uns den Weg aus der Vergan-
genheit in das Kiinftige: Borons Nacht
wird sich wieder erheben und triumphie-
ren tiber die Stadt Mherwed am Ochsen-
fluss Mhanadi und spalten den Golde-
nen Altar des Gétzen Rastullah!™

Jast Gorsam vom Grofien Fluss, Herzog der
Nordmarken: “Es soll nichts tibereilt wer-
den, mein Junge. Die Provinzen miissen
stark sein fiir alles, was kommt. Das
Reich wird nur iiberleben, wenn es seine

faulen Glieder abschligr und seine ge-
Lsundcn Glieder stirkt.
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Der Tag eve

Die junge Frau zlgelte ihren Braunen und
blickte auf den Hiigel, der sich griin bewach-
sen am Rande Neu-Gareths erhob. "Wer ist
dort oben? Konnt ihr es erkennen?’

Die Begleiter warfen fllichtige Blicke auf die
Anhohe, hinter der der abendliche Himmel
glihte. Pferdehufe klapperten auf dem Stra-
Renpflaster.

"Das, Herrin, ist der Greif, der Herold des
Reiches" Helidar war nie um eine Antwort
verlegen. Die Wachen hielten, ds se merkten,
dass die Kénigin innehielt.

"Was macht er dort?"

"Nun", wandt sch Helidar, "dasweiR niemand
so recht. Seit einigen Tagen sitzt er schon dort
und betrachtet den Tempel der Sonne. Er hélt
Zwiesprache mit dem Herre Praios, sagen vie-
le. Aber vidleicht will er nur einfach mal ru-
hen."

Rohga biss sich auf der Unterlippe herum und
wendete dann ihr Pferd: "Sagt in der Residenz,
dass ich spéter eintreffe. Wachen!"

Serief die Manner der Panthergarde herbei.
"Nur zwei von euch. Bleibt an der Strale.”
Helidars kurzen Protest horte se kaum noch.
Seritt ruhig den Hiigel hinauf, das Pferdege-
schirr Kklirrte laut. Gras wurde unter Hufen
zerdriickt. Summende Bienen vollbrachten die
letzten Aufgaben ihres langen Tagwerks.

Der Greif war ein schwarzhautiger Mann mit
langen, geschmiickten Bartfaden. Er sal3 auf
seine Arme gestiitzt entspannt zwischen Mohn
und Loéwenzahn und blickte auf Gareth herab.
S0 hatte Rohgja einen Praios-Diener sdlten ge-

sehen. Seine buntgoldene Tracht spiegelte die
untergehende Sonne wieder.

Rohgja sal? ab.

"Die Zwodlfe zum Grule!", rief 'se hinlber.
Der Mann mit dem schwarzen Gesicht 1&
chelte Se an. Rohga stutzte unsicher und trat
vor ihn. "Sed Ihr der Greif?'

Bislang hatte se ihn noch nie so nah vor sich
gesehen. Der Gref dreht sich zu ihr hin und
blinzelte bei ihrem Anblick, ds wirde er in
helles Licht blicken. Seine Ziige glétteten sich.
"Vid wichtiger ist: Wer said |hr?", raunte er.
Rohagja sog Luft ein.

"Nun, wie | hr sicher wisg, die Thronfolgerin
des Kaiserreichs, Konigin von Garetien,
Kosch, Dar..."

"Das sind Eure Titel. Doch wer ssid 1hr?"

Er wagte, Se zu unterbrechen! Darf er das,
salbst dls— so sagt man— Sendbote Praios?
"Ich bin Rohga von Gareth!", rief se und
stemmte ihre Arme in die Hiifte, bis se merk-
te, was e da sagte.

Der Greif lachte. "Ja, das ist Euer Name. Ge-
geben von Euren Eltern und Euren Vorfah
ren. Aber wer seid [hr? Habt Thr denn gar nichts
Eigenes?'

Rohgja offnete ihren Mund. Schloss ihn. Off-
nete ihn wieder. Der Greif wies auf den Platz
neben sich.

"Setzt Euch doch zu mir. Eines s&id Ihr nédm-
lich nicht; ein Fisch."

Rohga zbgerte einen Moment, eine Zornes-
fate erhob und gléttete sich wieder. Sie legte
ihr glanzendes Schwert auf dieWiese. Das Gras
war weich.

Die junge Konigin warf ihr blondes Haar zu-
riick und blickte auf die ate Kaiserstadt. Tir-

me, Mauern und Déacher waren vom schei-
denden Licht der untergehenden Sonne e-
leuchtet. Einige Zeit lief? sie ihren Blick Gber
dieVillen Neu-Gareths, die Residenz und den
prachtvollen Tempel der Sonne gleiten. Ja, es
war gut, wieder zu Hause zu sain.

"Warum sitzt Ihr hier?", fragte sie. Der Greif
schien zu Uberlegen.

‘Allesist verganglich. Lachen und Weinen, Licht
und Schatten. In jedem Moment verlieren wir
etwas Wertvolles und wollen es kaum bemer-
kenimWande unserer Tage. Essind Dingein
Bewegung geraten, die nicht unter dem Licht
des Gotterfirsten wandeln. Ich will mir die
Erinnerung bewahren."

Seine Augen waren geschlossen.

"Wenn lhr glaubt, die Zukunft bringe Diste-
res’, begann Rohga, "dann solltet Ihr dem
gemiitlichen Gras entsagen und wieder die Ziigd
in die Hand nehmen. Untétigkeit und Zau-
dern sind das Vorzimmer der Niederlage."
"Nun, ich glaube nicht, dass die Zukunft der-
art duster ist." Der Greif erhob und streckte
sich, offenbar zufrieden. "Denn die Zukunft,
Rohgia von Gareth, das s2d Ihr."
Herausgeklopfte Grashalme fielen aus seinem
Gewand.

"Ich hingegen gehe nun", sprach er langsam,
fast traumerisch. "Der Tag endet."”

Wahrend die grol3e, bronzene Gestalt des Grei-
fen sich langsam entfernte, farbte sich langsam
der Himmel. Rot. Violett. Blau. Er sah nicht
zuriick. Rohga blickte nachdenklich zum Fir-
mament, das die Nacht ankiindigte. Die Nacht
beginnt immer im Osten.

We war S€?

AW

Der 1Pakt mit dem (Curm

Der Schattengrundpass ist wieder passicrbar

WINDHAG. Wahrend es sich mehr und mehr zu bestétigen scheint, dass manche Bergddrfer Windhags den Zorn des Lindwurms mit Men-
schenopfern zu besénftigen versuchen, ist es einer einfallsreichen Zehntfrau Weilengaus gelungen, eine Art Absprache mit dem Ungeheuer
zu treffen: Wer einen Zoll an den Drachen entrichtet, kann den Schattengrundpass wieder passeren.

Bislang war es nur eine erschreckende Vermu-
tung, dass man in manchen Bergdorfern per
Los junge Menschen bestimmt, die dem Dra-
chen ds Opfer — zum Fral3 oder zum Vergni-
gen — dargebracht werden, auf dass der Wurm
das jeweilige Dorf mit seinem W(iten verscho-
ne(der Bote 104 berichtete). Mittlerweilesteht
es offenbar aulRer Zweifd, dass dieser verwerf-
liche Brauch in der Abgeschiedenheit der Ber-
ge tatsachlich Ful3 fassen konnte und sich
immer mehr ausbreitet.

Die erste glaubhafte Nachricht von diesen un-
geheuerlichen Vorgangen Uberbrachte in der
Mitte des Ingerimmmondes, kurz nach dem
vollen Madamal, ein véllig aufgeloster Vater
dem Baron von Widdernhall, Gringulf Sohn
des Gromosch. Er berichtete, dass mehrere
Waeiler an Schattengrundpass zum Friihlings-
beginn beschlossen hétten, einmal im Mond
die Namen aler jungen Menschen auf Holz-
tafelchen zu schreiben, die mindestens ein-
mal, aber noch keine zweima zwolf Gotter-
laufe dt waren. Diese Té&felchen tat man in
einen Krug, aus dem der Sippenfiihrer ein Los
herauszog. Der so auserwahlte Ungliickliche
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wird dann zur folgenden Vollmondnacht im
Gehirge an einen Pfahl gebunden und seinem
Schicksal Uberlassen. Dieses Mal, so berich-
tete der verzweifelte Mann, s8 es sein eigener
Sohn gewesen, der dem Lindwurm vorgewor-
fen wurde.

Obgleich nicht einmal der Nutzen dieses got-
terl&sterlichen Tuns bewiesen ist — zwar
nimmt der Drache die Opfer bislang an, Uber-
falt jedoch auch weiterhin die Briiche und
Gruben der Gegend —, breitet sich der schand-
liche Brauch den Geriichten zufolge weiter
aus. Der zwergische Baron Gringulf, der be-
reits seit gut einem halben Jahrhundert ein
misstrauisches Auge auf die Berge und Dra-
chen der Region hat, forderte den Markgrafen
nach jenen Geschehnissen nachdriicklich auf,
endlich mit aler Macht gegen den Wurm vor-
zugehen.

Eine erste Entspannung hingegen gab es am
Schattengrundpass. Wahrend es bereits sait
geraumer Zeit kaum einem Reisenden und
schon gar keinem Wagen oder gar Wagenzug
mehr gelungen war, den Pass zwischen Hin-
terland und Harben unbeschadet zu Uberque-

ren, ist die Passage mittlerweile wieder mog-
lich. Zu verdanken igt dies der Zehntfrau Fran-
ka Ulfahan, die in Abwesenheit des Pfalzgra-
fen Sanin die Weillengau verwaltet. Mit einer
Hand voll Soldaten der Schatzgarde drang se
ins Gebirge in Richtung auf den Schnecken-
kamm vor, wo den Uberlebenden der geschei-
tertenersten Drachenhatz (Bote 101 berichtete)
zufolge der Hort des Ungeheuers vermutet
wird.

Zunéchst hiefd es, der Grund fir diese Queste
sa die Suche nach dem Leichnam des damals
gefdlenen Pfalzgrafen Efferdin von Harmhag
zu WeiRRenstein. Doch wie die Zehntfrau
hinterher berichtete, wollte se vor allem ihre
Vermutungen Uberpriifen, ob der Wurm vid-
leicht eine ganz bestimmte Forderung stellte:
In den Tréumen, die Uberlebende der Angriffe
heimgesucht hatten, hatte der Wurm verlangt,
ihm zu bringen, was er suche, und ihnen das
Bild gerlisteter Krieger gezeigt.

Tatsachlich sollen Frau Ulfahan und ihre Sol-
daten nahe des Schneckenkamms einem mehr-
kdpfigen Drachen begegnet, einer Konfronta-
tion jedoch aus dem Weg gegangen sein, in-
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LDer Pake mit dem (Cuem®
— Fortsctzung —

dem sie, daihnen im Angesicht des Ungeheu-
ers ein Kampf aussichtdos erschien, schlicht
Wetfen und Rustzeug in den Abgrund warfen.
"Der Wurm kiimmerte sich nur noch darum,
auch den kleinsten Dolch und selbst die ge-
panzerten Handschuhe zu bergen, belastigte
uns jedoch auch auf dem Riickweg nicht mehr",
berichtete Frau Ulfahan. Dies klang anfangs
noch schier unglaubwirdig, wurde jedoch sp&
ter von einem mutigen Handler bestétigt, der
den Schattengrundpass mit seinem Wagen be-
fahren und an einer markanten Stelle zu Be-
ginn der Fahrt deutlich sichtbar mehrere ver-
rostete Wetfen und dte Schilde zurlickgelas-
sen hatte. Obgleich er den Schatten desWurms
am Himmel gesehen haben will, habe er den
Pass unbehdlligt passieren kénnen — worauf-
hin er seine Waren in Harben mit grol3em
Gewinn verkaufte, ds erster Wagen sait lan-
gem. Von dem hinterlegten 'Zoll' fehlt tatséch-
lich jede Spur.

So sdtsam es klingen mag, hat man in Wind-
hag anscheinend tatséchlich einen ersten Weg
gefunden, vor den Angriffen des Drachen ver-

schont zu bleiben. In Harben, wo zuletzt ein.

Mangd an nahezu alen Versorgungsgitern
herrschte, atmet man jedenfalls auf. Zugleich
is die Nachfrage nach aten Waffen und un-
brauchbarem Ristzeug gleichsam Uber Nacht
sprunghaft gestiegen. Doch nicht Uberall macht
sich ob dieser Entwicklung Erleichterung breit:
Baron Gringulf Sohn des Gromosch zufolge
s es nicht nur hochst seltsam, dass der Dra-
che solchen Tand ds Tribut akzeptierte, son-
dern auch ein Fehler, ihm Uberhaupt zu ge-
ben, was er verlangt.

Ist es nur die dte zwergische Feindschaft mit
dem Drachengeziicht, die aus dem Baron
spricht, oder doch eine Warnung, die bedacht
werden sollte®

pd

((er ist der sicbte Ieptarchs

PERRICUM. Seit funf Jahren haben sich im Osten AventuriensfingereReicheetabliert, dieallen
Zwolfgotterglaubigen ein brennender Dorn im Auge sind. Die Schwarzen Lande sind die

Pforten in die Niederhdllen.

Manche sehen se d's schwere Priifung, die es
zu bestehen gilt, andere hingegen ds Strafe
Alverans fur die Frevel der Sterblichen.

Uber die verdunkelten Reiche herrschen die
Erben Borbarads: gotterlose Gestalten und Un-
geheuer, die sich mit Méchten des Chaos ver-
biindet haben. Es heild, jeder von ihnen trégt
einen Splitter der gefiirchteten Siebengehérn-
ten Krone des Damonenmeisters. Jeder Split-
ter verleiht unsagbare Kréfte, die das Land und
die Menschen knechten kénnen. Dennoch ist
st funf Jahren nicht vollstandig bekannt, wer
wirklich ein Heptarch (bosp. = Sebenherr-
scher) ist und wer nur én Tyrann ohne Splitter.
Wie der Redaktion des Aventurischen Boten
zugetragen wurde, sind sich auch Spitzel und
mutige Spéher, die in die Schwarzen Lande
vordringen, vor dlem Uber den Verbleib des
Siebten Splitters im Unklaren.

Alssichere Trager eines Slittersgelten (sieseien
2weimal  verflucht):

Rhazzazor, der untote Drache von Warunk.
Er fuhrt den Splitter der Herrin der Untoten,
um knochenklappernde Armeen gegen die
freien Volker zu senden.

Glorana die Schone, eine frogtige Hexe und
Eisherrscherin, die mittelsihres Splitters ewi-
gen Winter Uber das Nivesenland gerufen hat.
Dieser Splitter gehdrt zur Doméne des Eisi-
gen Jagers.

G. C. E. Galotta, der 'Ddmonenkaiser' von
Yol-Ghurmak, formt mit dem Splitter des
Schénders der Elemente seine monstrése Stadt
und sein verdorbenes Reich.

Dimiona, die Moghuli von Oron, besitzt den
Splitter der Herrin der Schwarzfaulen Lust,
dieim Moghulat angebetet wird.

Als sehr wahrscheinlich gelten:

Xeraan, der gierige Herrscher von Mendena
und Portifex Maximus seiner Kirche des Bor-
barad, hiitet den Splitter des Jensaitigen Mord-
brenners oder der Herrin der Nachtblauen Tie-
fen. Es geht jedoch das Geriicht, dass er vor
eniger Zeit seinen Splitter verloren habe.
Helme Haffax, der verréterische Reichserz-
marschdl, herrscht vermutlich mit Hilfe eines
Splitters Uber Maraskan. Nicht gewiss it, ob
es sch um den Kronenzacken des Jenseitigen
Mordbrenners oder der Herzogin des Wim-
melnden Chaos handelt.

Be dieser Zéhlweise erhdlt man jedoch nur
sechs Heptarchen. Der vermisste Splitter ist —
jenach Lesart— derjenige des Jensaitigen Mord-
brenners, der Herzogin des Wimmelnden Cha-
0s oder der Herrin der Nachtblauen Tiefen.
Angeblich soll Darion Paligan, Herrscher Uber
die grofRe Damonenarche Plagenbringer, sait
einiger Zeit einen Splitter besitzen, mit dem er
die Damonen des Wassrs in seinen Bann zie-
hen kann.

Die Gerlichte Uber den siebten Heptarchen
reichen von Lund Menning, dem einstigen
Oberhaupt der Templer zu Jergan, Uber den
Schwarzschelm Torxes von Freigeist und den
Schwarztobrischen Herzog Arngrimm von
Ehrenstein bis hin zu einer Sage von einer ver-
dorbenen Elfe, die Uber eine Zitadelle von D&
monen gebieten soll. Andere lokalisieren den
Splitter im Herzen Maraskans, im Pandamo-
nium von Eslamsbriick oder in den Nieder-
hollen.

So lange jedoch Ungewissheit Uber die Erben
Borbarads herrscht, bleibt die Furcht: Stets
kann ein neuer Heptarch erscheinen und sein
Stiick Land aus Sumus Leib herausreiRen.

AW

Bluttat im Freodenhaus
Dic Iohen Puning betravern den Tod einer bekannten Rurtisane

i

PUNIN. Als die mittaglichen Strahlen der
spéatrahjanischen Sonne auf die goldgelben
Mauern des Hauses Elamspossen trafen,
kontrollierte Domna Coronnia die Zimmer
ihrer 'M&dchen. Von den Mauern und Vor-
hangen geddmpft, drangen die geschaftigen
Laute des schon lange erwachten Ingwacht
herein. Wie Uiblich hatten die emsigen Putz-
hilfen und Bediensteten ihre Arbeit schon
am Vormittag beendet. Fiir die stadtbekann-
te Kurtisane war es das alltégliche Ritual, um
dem Ruf ihres Hauses auch weiterhin ge-
recht zu bleiben.

"Es ig Rahjasstund’, Kinderchen, aufste-
hen', tréllerte Se den Lustknaben und Lie-
besdamen zu, auch wenn ihr einige Frih-
aufsteher schon Uber den Weg schlichen.
Domna Coronnia dachte sich auch noch
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wenig dabel, ds es zu ungewohnlicher Stun-
de an der Pforte klopfte und jemand Ein-
lass begehrte.

Doch der Morgen des Bordells nahm kei-
nen guten Anfang: Dom Yanturio de Cava-
zaro, der Stadtrichter hochstselbst, stand in
der Tire und brachte eines der Méadchen
nach Hause - auf einer Bahre unter einem
blutdurchtrankten weiflen Linnentuch.
Sofort kamen die Kollegen und Kolleginnen
der Ermordeten zusammengel aufen. Weh-
klagen und Weinen erfillte das sonst mit so
freudigen — wenn auch bezahlten— L auten
erfillte Haus. Hier und da sank man ohn-
méchtig zusammen oder brach in verzwei-
felter Hysterie aus, nachdem das grausige
rot-weille Laken entfernt worden war, um
den verstimmelten Leichnam identifizieren

zu kénnen. Kaum war man schliefdlich
wieder halbwegs zur Besinnung gekom-
men, wurden hastig die ersten Verdachti-
gen benannt: Novadis, Durchreisende und
allen voran der unbekannte Goénner der
schénen Romnia, der die Kurtisane in den
letzten Tage immer wieder favorisiert und
auch auRer Haus gefiihrt hatte. Mysterids
bleibt allerdings, dass sich kaum jemand
im Bordell so recht an diesen Génner erin-
nern kann. Aber auch der Umstand, dass
die Liebesdame anscheinend gefesselt wur-
de, wovon die losen Bander um ihre feinen
Glieder zeugten, jedoch diese Fesseln na-
hezu keine sichtbaren Spuren auf- der zar-
ten Haut hinterlief3en, gibt den Offiziellen
Rétsel auf.

Sefan Trautmann
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»Iang und beschwerlich ist der (Ceg ...«
— TRachsstrafen verfallen —

"Zur Zeit Kaiser Hals, da war ales besser",
murrte der Rollkutscher. Ich fragte ihn, war-
um dem 0 sdi.

"Naja, es war eben so. Es war eine Zeit des
Friedens. Die Menschenfresser hat er an der
Trollpforte aufgehalten, so dass nur die To-
brier gefressen wurden. Und Orks und so
gab es auch nicht. Aber das Wichtigste ist:
die Straflen. Alle waren se gepflegt und
gut. Ich sage immer: Die Reichsstral3en zei-
gen, wie es um das Land des Kaisers steht."
Der Wagen rumpelte Uber ein tiefes Schlag-
loch. "Jetzt sind alle Wege lang und be-
schwerlich .."

Seit Jahren werden viele der grof3en Stra-
Ben, die von Gareth in die Provinzen fih-
ren, nicht mehr gepflegt. Kriege, Hunger
und die Ausblutung des Landes zwangen
st 1010 BF Prinz Brin und Reichsregentin
Emer, die kaiserlichen Gelder fUr Dringli-
cheres zu verwenden. Die Frauen und Man-
ner, die einst das Unkraut aus den Fugen
rupften, Meilensteine meilielten oder Wap-
penpféhle bemalten, stehen heute frierend
und vor Angst zitternd in den Landwehren
am dunklen Saum des Reiches. Schwarze
Sichel und Trollzacken.

Gras, Ranken und halbe Straucher engen
mancherorts die vier Schritt breiten Reichs-
strallen ein, Unwetter und reil’ende Bache
haben die Granitplatten herausgebrochen.
Die kaiserliche Strafen wacht ist nur weni-
ge Kopfe stark und kann sich nur um Zoll
und einige Wegstationen kiimmern. Man-
che Posten sind verlassen. FleilBige Hande
stehlen unbemerkt die StralRensteine und
verwenden se ds Baumaterial.

Am schlimmsten betroffen ist der marki-
sche Abschnitt der Reichsstrale I, der von
Greifenfurt nach Wehrheim fihrt. In den
tiefen Forsten holte sich der Wdd zurick,
was ihm gehort, und manchmal findet sich
Uber Meilen kaum eine Pflasterung.

Auch die ReichsstralRe Il zwischen Wehr-
heim und Baliho und zwischen Eslams-
grund und Ragath sowie die Reichsstrafle
Il zwischen Gratenfels und Kyndoch las-
sen sehr zu wilinschen Gbrig. Rauber haben
sich in manchen Wegstationen eingenistet
und beléstigen Reisende. Im Frihjahr hat
der reilende Tommel die Straf3e bei Hon-
ingen stellenweise komplett weggerissen.
Dass zwischen Elenvina und Kyndoch die
Stralke vor den Uberflutungen des Grofen

Flusses geschitzt ist, ist Herzog Jast Gor-
sam zu verdanken, der eigene Knechte die
Straf3e dort bewachen l&sst und die kaiser-
liche Stral3en wacht davonjagte.

Méngel zeigen sich auch an vielen anderen
Strecken. Gut gepflegt werden die Straf3en
in der N&he Gareths sowie die Heeresstra-
Ben zu den Dunklen Landen: von Wehr-
heim zur Trollpforte und von Gareth bis
Perricum. Mit vermehrten Schlagltchern
und Unterspllungen haben vor alem die
Fuhrwerke zu kémpfen, mit Wegelagerern
indes alle Reisenden, die nicht ausreichend
Bedeckung haben. In den vergangenen Jah-
ren soll es mehr und mehr Gesetzlose geben:
Kriegsveteranen, Deserteure, flichtige Leib-
eigene aus hungernden Landesteilen.
Reichsregention Emer hat auf dem Reichs-
kongress zu Trallop versprochen, die Stra-
Ren auszubessern und auszubauen, doch
bislang konnte nichts geschehen: Die Auf-
wendungen der Krone lassen leider keinen
Raum fur die Straf3en, die seit der Zeit des
Fran-Horas zur Lebensader des Reiches ge-
worden sind.

Kerry ui Brioghan,Derographin, fiir den
Aventurischen Boten (AW)

IRustenpiraten vor ((indhag

Hagreen. Aufgrund der starken Prisenz der mittelreichischen Westmeerflotte und der Nihe des Kriegshafens Harben gilt die Kiiste von
Grangor bis vor das Miindungsdelta des GroBen Flusses als vergleichsweise sicher vor Piraten.

Dennoch kommt es bisweilen zu Ubergrif-
fen, die fas immer der maroden Flotille
Eisenfausts zugeschrieben werden, des ehe-
maligen Oberst der Kusliker Seestldner. Ei-
senfaust, der ds Feind der Horaskrone gilt
und sich ds Freibeuter des Hauses Gala-
han sieht, kapert jedoch vor allem Schiffe,
die unter der Adlerflagge segeln. Eher un-
typisch fir ihn war daher ein Ubergriff auf
ein havenisches Handelsschiff des Hauses
Engstrand zu Beginn des Phexmondes.
Die Karavelle Schaumkrone war den Berich-
ten Isida Engstrands, der bekannten have-
nischen Handelsherrin, und des Kapitans
zufolge von Kudlik nach Havena unterwegs,
beladen mit Tuchen und Nahrungsmitteln.
Als der Handelssegler an der Felsenkiiste
stdlich von Harben den Anlege- und Tro-
ckenplatz Thunklipp passierte, sei eine Bi-
reme mit umgelegtem Mast zwischen den
Klippen herausgerudert.

Durch den Beleman, den stetigen Westwind,
konnte die am Wind gesegelte Karavelle der
Galeere nicht entkommen, zumal die Take-
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lung des GroRmastes schon bald durch die
Sichelbolzen eines Torsionsgeschiitzes, ei-
nes so genannten Aals, zerfetzt worden war.
Gut bewaffnet sowie mit militarischer Dis-
ziplin, so der Kapitén, enterten die Piraten
von ihrem Vorderkastell aus die Schaumkro-
ne und brachten die gesamte Ladung auf’
das Ruderschiff.

Dabei hétten de Uberraschend wenig Ge-
walttétigkeit an den Tag gelegt - von der
schlichten Tatsache der Seerduberei einmal
abgesehen. So rasch, wie sie aufgetaucht
waren, verschwanden sie auch wieder, wo-
bei se nach dem Uberall nach Norden ru-
derten.

Ein vergleichbarer Zwischenfall wurde we-
nige Wochen spéter von einem Handel sseg-
ler aus Grangor gemeldet, der im gleichen
Gebiet wie die Schaumkrone von einer Bire-
me ohne jegliche Hoheitszeichen gekapert
wurde, nachdem kurz zuvor bereits ein nos-
trischer Lastensegler von Piraten ausgeraubt
worden war. Von ghnlichen, wenn auch nur
gelegentlichen Uberfallen wird bereits seit

mehr as einem Jahr berichtet, doch ist es
den Kriegsschiffen aus Harben noch nicht
gelungen, eines der Seerduberschiffe auf-
zubringen.

Stimmen aus der Admiralitét zufolge ist dies
nicht so sehr auf die Geschicklichkeit der
Piraten zurtickzuftihren as vielmehr auf die
Vernachlassigung der Flotte, fur deren
Unterhalt aufgrund des Krieges im Osten
immer weniger Dukaten zur Verfligung ste-
hen.

Besorgnis erregend ist nicht nur die diszi-
plinierte Vorgehensweise und offenbar gute
Ausriistung der Piraten, sondern auch die
Haufung jener Uberfélle sowie die Tatsache,
dass sie sich einer Schiffsform bedienen, die
in diesen Gewéssern bereits seit Jahrzehn-
ten ausschliefdlich von den Kriegsflotten des
Mittel- und Horasreiches verwendet wird.
Doch von keinem der beiden Reiche ist bis-
lang bekannt, dass je eine Bireme verschol-
len sal.
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T}hodenstein befreit:

Letztes Orkenheer avf Reichsboden hinweggefege

TRALLOP. Nur mit Miihe hatten die Getreu-
en den Prinzen zuriickhalten kénnen. Edel-
brecht vom Ebersamm hatte auf dem Rechs
kongress von den Siegen berichtet, welche die
Ritter seiner markgréflichen Gemahlin und
seine eigenen Gefolgdeute im Finsterkamm
und vor Nordhag Uber die Schwarzpelze er-
rungen hatten.

Noch bevor er aus der Hand der Reichsbehi-
terin den Bronzenen Greifenstern empfing,
hatte er gelobt, den bedréngten Geweihten des
Rhodensteins zum Entsatz zu elen, und da
fur eifrig um Unterstitzung bei den versam-
melten Edlen des Reiches geworben. Dawollte
mancher mit dem Koscher Prinzen die Or-
ken stechen, und sein flrstlicher Vater war
nicht der Geringste unter ihnen.

Als nun die Schreckensnachricht aus Donner-
bach die Runde machte, hétte der Prinz fir-
wahr gern sein Geldbnis widerrufen und sich
mit den Seinen dem Bruder seines Vaters,
Marschall Geldor, auf- nach Donnerbach an-
geschlossen.

Der jedoch erinnerte seinen Netten an seine
Worte — und wichtiger noch: "Scheitern wir,
steht ihr ds einziges Heer zwischen Trallop
und dem Darpat."

"Ihr werdet nicht scheitern. Aber ich folge',
war des Prinzen Antwort.

So harrten dl jene aus, die sich um First und
Prinz vom Eberstamm geschart hatten: rund
funfzig Greifenfurter Barone und Ritter und
noch einma so viele Koscher Adelige und
Schlachtreiter, die des Flrsten Bedeckung ge-
wesen waren oder des Prinzen Falkenritter,
mehr ds ein Dutzend Nordmaérker Ritter vom
Bund der Koradiner mit nicht weniger ds 40
berittenen Waffenknechten, Edle aus Darpati-
en, dem Bornland, ein Streiter vom Orden des
Bannstrahl und manch Tapferer metr.
Gleichwohl sandte der Prinz vorausschauend
den Baron vom Nebelstein gen Nordhag und
zwel Koscher Recken ds Spaher zum Rho-
denstein.

Aus dem Feldbuch Halwarts vom Eber stamm
zuOchsenblut, Falkenritter:

"Kaum dass die Nachricht von der Uberque-
rung des Rathil Tralop erreicht hatte, befahl
Edelbrecht eilends den Aufbruch. Heute emp-
fing mein Vetter den Baron von Sighelms
Halm, einen der zuriickgekehrten Spéher. Der
Abtmarschall hat Wort gehalten: Die Mauern
des Rhodenstein stehen noch immer und auf
den Zinnen trotzen die Geweihten dem Feind."

BerichtBrinjasvonFirnharsch, Knappin:

"Von Nordhag ist der Rhodenstein schneller
zu erreichen ds von Trallop, weswegen uns
der Baron von Nebelstein in einiger Entfer-
nung von der Ordensfeste auf die Ubrigen Grel-
fenfurter und die Ritter des Prinzen warten
lief3, mit denen wir uns fUr den Entsatz verel-
nigen sollten. Den Schutz des befreiten Nord-
hag hatten wir Weidener Kriegdeuten Uberlas-
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sen. Mit uns gekommen waren die Streiter ei-
nes saltsamen Bundes aus der Heldentrutz, die
vor Nordhag unsere Wéffengeféhrten gewesen
waren: Menschen, Finsterkamm-Zwerge und
Elfen gar, gefihrt vom Wadlaufer Grimmwulf
dem Gruinen. Jener war es auch, der uns einen
einigermal¥en versteckten Lagerplatz gewiesen
hatte — und der im Morgengrauen aufgeregt
zum Baron von Nebelstein kam: Eine grofiere
Schar Orken war in der Nacht vom Rhoden-
stein gen Norden gesilt, dem Heer des Prin-
zen entgegen. Wir machten uns an die Verfal-
gung-"

Zusammenfassungver schiedener Berichte:

Der orkische Hauptling blutete aus vielen
Wunden. Wenngleich er sieben der Unsrigen
gefdlt oder verwundet hatte, waren seine Krie-
ger alesamt erschlagen oder geflohen. Beina-
he wére sein perfider Plan aufgegangen:
Hauptling Grakwach und die Seinen hatten
den Hufschlag der Greifenfurter aus Nord-
hag, die se verfolgten, schon beinahe hinter
sich gehort, aber bis zum Abend stets ihren
Vorsprung gehalten. Dann aber lauerten die
Schwarzpelze ihren Jigern auf. Uberraschung
und Dunkelheit machten die zahlenméflige
Unterlegenheit der Orken mehr ds wett. Der
Nebelsteiner fluchte, seine Befehle schienen
ungehort zu verhallen. Schon musste Grak-
wach den Geschmack des Sieges gekostet ha-
ben: das kleinere Menschenheer zerschmet-
tert, damit er mit den Zeichen des Sieges ge-
schmickt dem GrofReren entgegenziehen
konnte. Doch zu guter Letzt, so sollte Sch
zeigen, fehlten dem Orkenhéduptling hierfir
die Krieger. Womdglich hatte er sich eigen-
méchtig unseren Entsatzheeren entgegenge-
stellt: Der Schamane Ugrashak habe getobt,
ds er davon erfuhr, berichteten die Rhoden-
steiner und der Hammerschlager hernach.

So kam es, wie es kommen musste: Grakwach
hatte ales gewagt und dles verloren. Zu frih
gelang es dem Nebelsteiner, seine Rethen zu
ordnen, vid zu frih fir Grakwachs finsteren
Plan waren die Ritter des Koscher Prinzen aus
Tralop heran und félten die verbliebenen Or-
kenkrieger.

Dem Schamanen konnte Grakwach jetzt nicht
mehr gegentibertreten. Er bleckte die Zahne,
dann el er sich seinen Arbach tief in den
Leib und schleuderte die blutigen Eingeweide
den Menschenfiirsten entgegen, bevor er tot
zu Boden sank.

BerichtNorresvonBjaldorn,BurgsassdesRho-
densteins:

"Der Abtmarschall hatte, wie an jedem Mor-
gen in den letzten vier Monden, seine Positi-
on auf der héchsten Zinne der Feste einge-
nommen, as am Horizont die Banner auf-
tauchten, die Entsatz verhiefien. Alte Banner
aus der Mark Greifenfurt und aus Weiden
waren darunter, Orkenwall, WeiBenstein und
Weidenfels konnte ich erkennen, doch dle
Uberstrahlte das Banner des firstlichen Hau-
s Eberstamm.

Gleichzeitig kam Bewegung in die Schwarz-
pelze zu Fufzen der Burg. Ugrashak schien
nicht gewillt, Sch die Beute, die er sicher glaub-
te, noch entreifRen zu lassen. Der Abtmarschall
musste meine Gedanken gelesen haben: "Zei-
gen wir Ugrashak, dass wir keineswegs so
sturmreif 'sind, wie er zu meinen scheint!"
Waéhrend die Schwertbriider und Schwert-
schwestern die Walle besetzten, wie stets, wenn
der Tirmer zum Kampfe rief; war der Scha
mane der Orksvon dem riesigen Wagen gestie-
gen, von dessen Plattform er vier Monde lang
den Sturm auf die Feste befehligt hatte, und
hatte mit einem gezackten Opfermesser einen
der riesgen Steppenrindbullen geschéchtet, der
ins Joch des Wagens geschirrt gewesen war. Als
das Tier blutend in die Knie brach, trieb der
Schamane mit wuchtigen Schidgen seiner Kno-
chenkeule einen méchtigen Streitoger vor sich
her und bespritzte ihn grob, aber &ul3erst reich-
lich mit dem dunklen Blut des Bullen, wozu er
einen kehligen Singsang anstimmte.

Derweil war der finale Sturmangriff. der
Schwarzpelze voll entbrannt. Doch wéhrend
unsere Geweihten Morgenluft witterten,
kémpften die Orks dlenfalls mit dem Mut der
Verzweiflung, ds wiissten sie, dass der Wille
ihresHerrn, so unbeugsam er auch sein moch-
te, nicht in einem Angriff herbeizwingen
konnte, was in alen anderen Angriffen der
letzten hundert Tage misdungen war. Waren
auf den Wallen auch nur mehr 40 Gewelhte
verblieben, so liefd ihre Tapferkeit ihre geringe
Zahl vergessen. Die Orkkrieger mussten von
ihren Anfihrern mit Peitschen gegen die Wdle
getrieben werden, einzig der Oger stampfte,
kaum von der Kette gelassen, wie besinnungs-
los gegen das Tor zur Hochburg vor. Und
wahrlich, er musste unter einem dunklen Zau-
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ber stehen, denn mag die Kraft dieser Ungetii-
me auch immens sein, so reicht Se bei weitem
nicht, die zyklopischen Tore des Rhodensteins
zu sprengen. Dieser Oger aber lief3 die Schar-
niere erklirren und den Torbogen &chzen. Die
Stimme meines Herrn vibrierte voll Unwillen,
dser ch von seinem Pogten 16ste und mir ein
Zeichen gab, ihm zu folgen. »Zu wenig, Ugra-
shak, und vid zu spét... Wohlan denn, Burg-
sass, lasst uns diese Farce zu Ende bringen.«"

Aus dem Feldbuch Halwarts vom Eberstamm
zu Ochsenblut, Falkenritter:

"Wahrend andernorts in Weiden die Peraine-
blimlein die Wiesen schmiickten, bot sich vor
dem Rhodenstein eine Wiistenei dar. Der Wei-
ler verlassen, die Dorfler wohl dlein die Feste
oder nach Osten gefliichtet, die Hitten zuvor
vorsorglich verbrannt. Und wo einst Weiden
standen — keine Spur mehr von Griin, son-
dern geschandeter Grund. Die Schwarzpelze
hatten keine Zeltlager aufgestellt, sondern Sch
Erdl6cher in den Boden gegraben, hunderte
und aberhunderte von Erdldchern, und in je-
dem ein Krieger der Zholochai.

Wer noch nicht im letzten Orkenzug gefoch-
ten, den mochte angesichts dessen ein Schau-
der Uberkommen. Die altgedienten Streiter
hingegen blieben gelassen.

»L&cherlich«, schnaubte Meister Growin von
Ferdok angesichts der Schanzwerke, verliefd
seine Reisekutsche und schulterte die Axt, be-
reit schnurstracks auf- die Schwarzpelze zu-
zustapfen.

»Es sind ihrer nicht mehr ds der Unsrigen,
mein Flrst«, meldete der Rittmeister von Ham-
merschlag, »aber se scheinen uns nicht einmal
recht wahrzunehmen. All ihr Sinnen gilt noch
immer der Einnahme der Burg.«

Der Koscher First strich sich nachdenklich
durch den von der Kettenhaube eingezwang-
ten Bart und blickte zum Burggrafen von Bdi-
ho.

»Ugrashaks Wahnk, raunte jener und seine
Augen funkelten. Dann gab Prinz Edelbrecht
das Zeichen und donnernd brachen sch Pferd
und Reiter Bahn."

Bericht Borckharts von Brauningen-Binsbockel,
Herold des Mittnachtlichen Herzogtums:

"Die Schwarzpelze, die nicht beim Sturm auf
die Wéle unter den Streichen der Geweihten
gefdlen waren, flohen Hals Uber Kopf, ds die
Reiter aus Greifenfurt, dem Kosch und dem
Herzogtum Weiden auf breiter Front gegen die
Feldschanzen des Orklagers vorpreschten, und
weder die Peitschen der Aufseher noch die ge-
brillten Fliiche des Grof3schamanen vermoch-
ten se noch zu halten. Wes folgte, war ein
Massaker, der Beschreibung unwirdig: Den
Gaopp unserer Pferde vermochte weder das
Niederreiten der Fliichtenden merklich zu ver-
langsamen noch die von den Orken gegrabe-
nen Locher und die in die Erde gerammten
Pféhle — und nur hier und da sah ich einen
der Unsrigen stiirzen.

Erst ds des Prinzen Ritterschar die gespreng-
te Pforte ins Innere dessen erreichte, was einst
der Weiler Rhodenstein gewesen, da ziigelte
Herr Edelbrecht sein Ross, um dem Burggra-
fen Avon Nordfalk den Vortritt zu gewdahren,
vertrat dieser doch an diesem Orte Frau Wal-
purgen darselbst. Herrn Avons Grenzreiter, die
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den Ort der Zerstorung zuerst erreicht hatten,
umringten derweil den Schamanen. Doch die
Zeit, dader finstre Ugrashak, erbittertster Feind
des Herzogtums Weiden und von mafdosen

‘Hass auf Meigter Brin erflillt, die ganze Hel-

dentrutz in Furcht und Schrecken versetzt hat-
te, war vorbel. Aus unzéhligen Wunden blu-
tend, die ihm die Lanzen und Schwerter der
Grenzreiter zugefligt hatten, stolperte der einst
s0 Geflirchtete durch den zerwiihiten Schlamm
seines Feldlagers, wahrend die Schldge seiner
Keule nur mehr blof3e Luft zerteilten. Dennoch
schien er nicht einsehen zu wollen, dass er be-
segtwar.

Ein Ende machte dem unwiirdigen Schauspie
der Herr der Feste selbst, denn alsbald &ffne-
ten dch die Burgtore, die unter den Schldgen
des méchtigen Ogers erzittert, aber nicht ge-
borsten waren, und Meister Brin erschien un-
ter dem Torbogen. In seiner Faust blitzte die
rote Klinge des Domimums Orkenwehr, Li-
rondyan, geschmiedet aus dem feuerfarbenen
Stahl Uhdenbergs. Das tumbe Antlitz des
Ogers zeigte fagt S0 etwas wie Verwunderung,
as er den in Weil3 und Rot gewandeten Mann
raschen Schrittes néher kommen sah, der von
seiner Warte aus doch so klein und harmlos
erscheinen musste. Der Ausdruck der Verwun-
derung stand ihm auch dann noch ins Ge-
scht geschrieben, as Lirondyan den Kopfvom
Rumpf getrennt hatte und der Korper des Un-
getlims donnernd zur Seite gekippt war. Dann
gebot der Herr der Feste dem Treiben der
Grenzreiter Einhalt.

Endlich standen die beiden Gegner, die eine
Entscheldung in diesem unseligen Krieg mehr
ds dle anderen ersehnt hatten, einander Auge
in Auge gegenuber. Doch es war keine Befrie-
digung in den Augen Herrn Brins, und auch
der Glanz in den Augen des Orks war zu ei-
nem trilben Flackern erloschen.

»Bring es zu Endel«, raunte Ugrashak heiser
in gutturalem Garethi, wéhrend er sich schwer
auf seine Keule stiitzte, da seine Beineihn nicht
mehr zu tragen vermochten. Herr Brin jedoch
senkte das Schwert und wandte sich ab, zu
unwirdig erschien ihm dieser Sieg, dsdass er
seiner Gottin dies Opfer hétte anbieten kon-
nen. Schwer zu sagen, ob er esin den entsetz-
ten Mienen Herrn Norres und Frau Rondria-
nas gelesen, ob er den Windzug gesplirt oder
das Knirschen sch spannender Muskeln ge-
hort hatte. Ich vermute, dass er schlicht wuss-
te, was passieren musste, well er seinen Geg-
ner kannte. Schnell war Ugrashak und furcht-
bar der Hieb seiner Keule, in den er dl seinen
Hass und dl seine Todesverachtung gelegt hat-
te, doch schneller war Herr Brin, ds er her-
umfuhr, mit einem Hieb die beinerne Keule
zersplittern lie und Lirondyan o tief.in Ugra-
shaks Leben versenkte, dass ein schwérzlicher
Blutstrahl hervorschoss. Ein tonloses Lachen
entrang sch der Kehle des Schamanen, as er
zusammenbrach. Einen Augenblick wélzte
sch der Ork noch wohlig stéhnend am Bo-
den, so ds geniefRe er auf. obszéne Weise das
eigene Sterben, wahrend seine Lippen die
Worte »Es i noch nicht vorbeil« formten.
Dann lag er ill. Der Abtmarschall schien eben
den Mund &ffnen zu woallen, um etwas zu sa
gen, dsein eiskater Windhauch durch die Rei-
hen der Ritter wehte, bis an die Stelle, wo der
Kriegswagen des Schamanen wie ein wegge-

worfenes Titanenspielzeug im Schlamm lag.
Als der geschéchtete Bulle, mit dessen Blut
Ugrashak sein letztes fingteres Ritua gewirkt
hatte, sch schwerfdlig auf seine gespaltenen
Hufe erhob, aus gebrochenen Augen zu uns
hertiberstarrte, und as sein Blick eine Sekun-
de lang den des Herrn Brin einfing, bevor er
davongaloppierte, da lachelte der Herr des
Rhodensteins. Fast schien etwas wie Anerken-
nungin diesem L&cheln zu liegen— und Kamp-
fedudt. »Es ist noch nicht vorbei!«"

Jan-A. Liedtke, Mikee Maurer, Fiete Stegers

Mord in Punin -

Tater aus Parizierfamilie

PUNIN. Die Almadaner Capitale scheint der-
zeit Schauplatz einer veritablen Serie von Blut-
taten zu sein. Nach dem auf Saite 4 erwadhnten
Verbrechen in einem Freudenhaus trat nun en
zweiter Mordfal die oberen Schichten der
Stadt: Hier fand ein Eifersuchtsdrama att,
das bel den Vertretern dler Sténde grofies Auf-
sehen erregte.

Samtliche Spuren des Mordes an der Patri-
zierin Auradia Galandi verwiesen zunéchst auf
eine junge Schreiberin der Journaille Yaquir-
blick, Odalia Bartiri, die jedoch ihre Unschuld
beteuerte. Man mutmaldte, Frau Bartiri habe
sch fir den Verlust ihrer Anstellung bel Frau
Galandi rachen wollen. Daraufhin untersuch-
te eine dem Aventurischen Boten nicht néher
bekannte Person den Fdl in Zusammenarbeit
mit der Puniner Garde und konnte bei eingehen-
der Befragung von Zeugen ausreichend Materid
finden, um Pavaro Sfandini zu belasten.
Hintergrund des Mordes soll ein rahjagefalli-
ges Verhdtnis des Herrn Sfandini mit Frau
Galandi gewesen sein, das jedoch aufgrund
eines Dritten nicht zu dem von Herrn Sfan-
dini erhofften Traviabund fihrte, sondern
wegen des anderen Mannes zerbrach.

Jene dem Boten nicht bekannte Person trat laut
Augenzeugenberichten in der Gestalt der to-
ten Geliebten vor Pavaro Sfandini und konn-
te ihn so dazu bewegen, sich sabst in Anwe-
senheit vieler Zeugen des Verbrechens zu be-
zichtigen.

Im Umfeld des Mordes soll es im Lager der
Zahori auch zu Unruhen zwischen zwei ver-
fehdeten Familien gekommen sein — in wie
weit ein Zusammenhang besteht, wird noch
gepruft.

Noch weitreichender ds der Mord und der
Téter scheint jedoch die Tatsache zu sein, dass
offenbar Mitglieder der Puniner Stadtgarde
unter Druck gesetzt wurden, um das Verbre-
chen gar nicht erst zur Aufklarung kommen
zu lassen, sondern die unschuldige Schreibe-
rin as Slndenbock zu benutzen.

So fragt der Aventurische Bote: Wie tief ist
der Filz schon in die Puniner Stadtkammer
gedrungen?

Anmerkung: Die hier geschilderten Ereig-
nisse kinnen Sie in dem DSA-Mobile-
Abenteuer Blutrache von Chromatrix nach-
spielen.

Siche auch www.chromatrix.com.

falk




AUS FERNEN LANDEN

IAneg am Vaguir

Aufahme der Friedensunterhandlungen zu dnan -
ISampf um Omlad — Ieerschan im Yaguirbruch

PUNIN. Man wird es nicht l&nger verleugnen
kénnen: Es herrscht Krieg entlang des obe-
ren Yaquir. Auch wenn Regentin Emer auf
dem Reichskongress zu Trallop noch nicht
von ener 'dritten Front' reden wollte, so pre-
chen doch die Ereignisse eine eindeutige
Sprache Konigin Rohajaist persin-

lich an den Yaquir gezogen,

um dort die kaiserlich-k&- TN

niglichen Truppen zu f \ 1

befehligen, wéhrend
der von ihr ernannte
Cronvogt Gwain von
Harmamund mit au-
Rerster Not die zu-
rickeroberte siid-al-
madanische Capitale
Omlad hélt und der
Sonderemissar des
Raulschen Reiches,
Edam von Edamsbad
und Punin, diplo-
matische Friedens-
unterhandlungen
zu Unau aufge
nommen hat.

"Nicht um en !
schlichtesStammestr ef-

fenhandelteessichbei di
semTreffender BertiNo- ¢
vad,sondernumeinFeld- f

lager.ImNamendesKa- &
lifen riefder Emir von
Amhallassih befreundete Samme zusammen.

dieBeni Brachtar undBeni Arrat. Manchespra-

Die Reichsregentin hatte Edam von Eslams-
bad - dem se in der Vergangenheit stets Miss
trauen entgegengebracht hatte — nun in den
Ehrenrang eines Reichsbarons erhoben, um
ihn ds Sonderemissér an den Kdifenhof zu
entsenden. Als ener der Ersten war er von

Tralop aufgebrochen, eine rote Rose im Re-
Nichtallewar ensiegekommen,insbesonderenicht vers— und die hatteihm Kénigin Rohgjasdbst

be ihrer Verabschiedung im Morgengrauen zu-

chenver &chtlichiiber dieseRéuber, dieselbstdie  gesteckt.
Wiistenkrieger als"Wilde'" bezeichnen,andereblicksgit dem Sommer 27 Hal, ds Eslamsbriick

tenvoller Aner kennungaufderenuner schrocke-
nenAngriff auf denalten Feind Neethazuriick.

Nichtnur hier iiber zer strittensichdieAngereisten

bald.Nachhei bl itigenStreitgesprachenritten
mancheS ppenber eitsamsel benTagwieder ab,
ander efol gtenihnennur wenigspéter. Gut1.000
Wistensthneaber blieben,undunterihnenwar
einMann,der sichAschnar'Gar nannteundvon
der Riickkehr desAlleinigenberichtete, vonei-
nem Grofen Wunder desHimmlischen Zeltes,
dassichjiingstinKeftzugetragenhabensolle.
Viel habeichhiervonnichtver standen, nur,dass

gefdlen war, hatte Sch der damals weitgehend
Unbekannte as rhetorisch brillanter Vermitt-
ler einen grof’en Namen gemacht. Vielen im
Vdk gilt der 27-jghrige Dom seitdem ds Hells-
bringer und Mann von untadeligem Ruf. Den-
noch regte sich schon frilhzeitig be einigen
der Mé&chtigen Unbehagen Uber seine grofe
Beliebtheit und seinen raschen Aufstieg in der
Gunst der Kaiserlichen Thronfolgerin, wah-
rend andere tatséchlich der Meinung waren, er
sa zu Hoherem bestimmt. In der Tat bestétig-
te sch letztlich das, was manch ein Almadaner

seineWortedieverbliebenenKrieger erstrechtin
ihremVorhabenbestérkten.Dader Emirihr Spre-
cherwar ,war auchihreStof3richtungsehr schnell

schon seit langem behauptet hatte, dass Dom
Edam namlich der |etzte aus mannlicher Erb-

klar: SewlirdennachNordenziehen.
Hier alsoistmeinBericht: 1.000ManndesKali-

fensindunterwegsvonVirinlassihnachNorden—

1.000 Mann unter Waffen, 1.000Mann, denen
RastullahsKampfesgei stausdenAugenfunkelt,
alshéttei hr Gottsiesel bstzur Schlachtgerufen.”
—Rapport desEslamvon EslamsbadundPunin

aufdemReichskongresszuTrallopimJahre1026

BF

folge stammende Spross der Eslamidenkaiser
war und damit potenzieller Kénig Almadas —
vidleicht sogar Anwarter auf-den Greifenthron.
Doch Edam von Eslamsbad hatte niemals ei-
nen Herrschaftsanspruch gedulRert. Nun wir-
de er in Unau das erste Md die Gelegenheit
erhalten, saine Qudlitéten ds Diplomat fir Vak
und Krone unter Bewels zu stellen, denn hier
in Almada galt es die Eskaation des Krieges
zu verhindern: Kaiserliches Gebliit, das hat

die Geschichte gelehrt, ist manchmal auch eine
Frage des Erfolges.

Auch die Kénigin und Anwérterin auf den Grei-
fenthron sollte sich bald nach ihrer Riickkehr
nach Gareth in den Siden aufmachen. Nur
unter Protest hatten die Almadaner vor
knapp sechs Gétterlaufen ihren An-
spruch auf die Rubinkrone anerkannt,
und sdten genug hatte sch Rohga
/ von Gareth saither am Yaquir gezeigt.
| Jetzt aber verlangten es Ehre und
3 Pflicht, dass sie das alte Schwert der
Konige egriff, um die Grenze des
Reiches zu verteidigen. Sie hatte in
ihrer Knappschaft in Weiden eine
gute Kriegsaushildung erhalten, und
nun war die Zeit gekommen, sich
die Sporen an der Front zu ver-
dienen.
Am 22. Ingerimm, dem 6. Jah-
restag der Trollpfortenschlacht
und dem Todestag des vom
Vok so geliebten Reichsbe
hiters Brin, fand auf ihr
Geheil3 in DA an der
Sidpforte eine Heer-
schau statt. Hier blickte
diejunge Konigin an der
Saite ihres almadanischen
Mar schalls auf die fast 900
Kémpfer herab, die in mi-
litdrischer draffer Haltung
vor ihr salutierten und auf
ihre Befehle warteten. Einem jeden von ihnen
stand die Entschlusskraft ins Gesicht geschrie-
ben, notfalls die Wiistenkrieger mit geballtem
Zorn von den Réssern zu fegen, sollten sich
diese erdreisten, den Yaquir zu Uberqueren.
Gwain von Harmamund indes befand sich auf
der novadischen Seite des atehrwiirdigen Stro-
mes. Der 62-jghrige Neffe der letzten Firstin
von Almada, Solivai, erhielt von Kénigin Roha
ja in Trdlop die erniichternde Aufgabe, die
unter seinem eigenen Kommando eingenom-
mene Stadt Omlad so lange zu halten, bis die
Verhandlungen in Unau zu einem Ergebnis
gekommen wéren. Be seiner Ehre hatte er der
Herrscherin diesen — angesichts des erschre-
ckend grofien novadischen Belagerungsheers
vor den Mauern der Stadt unerfiillbar schel-
nenden—Schwur geleistet. Bis auf seinen letz-
ten Blutstropfen, so seine Worte, werde er die
ate Capitale fir Krone und Konigin verteidi-
gen. Schon bad sah adles danach aus, ds ob er
diesen letzten Preis auch wirklich wiirde zah-
len missen, um nicht ein zweites Ma seine
Ehre zu verlieren.

( Siche auch Stite 20 )
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KLEINANZEIGEN

Anmerkung der Redaktion: Fiir alle Fanzine-
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass Lie-
ferung nur gegen Vorkasse erfolgt. Bei Uber-
weisung bitte deutlich den Absender auf dem
Vordruck angeben. Bei Bezahlung in Brief-
marken bitte nur Marken bis zu einem Wert
von EUR 0,55 verwenden.
Lehensvergabe im Nostrischen:
Kunibald und Raskra von Sappenstiel die I
neuen Markfraiherrn vom Elgern-Schar-
ten?
Im Hause Sappenstiel wird weiter gefaiert:
nach der Hochzeit jetzt die Lehensvergabe
der Markireiharrschaft Elgemn-Schartenan
den frisch verméhiten Kunibaidvon Sappen- I
stiel
l Dach schon hirt man Protest aus anderen
Adelsgeschlechtern. Das letzte Wort
l scheint noch nicht gesprochen.
Und eine Frage erregt die Gemuter abseits
' aller Sappenstiel-Faiarn: Was wird aus
I den Orks in Harmlyn?

I DSA-LARP
Nostria Il - Die Riickkehr
14. - 16. Mai 2004
Jugendburg Freusburg
57548 Kirchen (Sieg)

www.aventurien-larp.de!

I
I
l Infos & Anmeldung unter:
|

NEU x NEU x NEU x NEU x NEU
l Aventurische Minzen & Wappenbecher l

\ Mur bei www.aventurien-larp.de!
N N B S S .

Zotvanger Zanse§

-_———
oie soelltlantgazette

Die Postille fiir das Svelitland
Voll kornpatibel zum offizielien Aventurian!
Mit Geschichten, Berichten und lllustrationen
rund um die Svelltmetrepole und das Sveliital,
Fir 2,50 EUR pro Ausgabe zu baziehen bei
Carsten-Dirk Jost, Graf-Adolf-Str. 15, D-
44866 Bochum.
Jatzt erschienen:

Lowanger Lanze Ausgabe Nr. 18 und 19
w.a. mit: Vorsitz des Gildenrates neu besetzt’,
JKraken im Svellt*, Streit verschartt sich”, Nie-
derlassung der Nordlandbank gedffnet’, Anhén-
ger des Guldenen fanden ihr gerechies Ende®,
JEntscheidung des Gildenrates” und _Ranke des
Namenlosen vereitelt”,
‘-‘“'.ﬂﬂﬂ-----‘

Horet! Haret! Horet!

Land zu vergeben in Darpatien, dem stol-
zen Flrstentum am Darpatstrome!
Doch vor das Ausruhen auf der eigenen
Scholle haben die Herrin Hesinde und der
Herr Phex die Mihen gesetzt:
Wenn auch du ein Lehen flir das Briefspial ge-
winren willst, dann schreib auf maximal 2 Sei-
len DIN Ad eine Kurzgeschichte, die in irgend-
einer Form vom Furstentum Darpatien han-
delt oder in diesem spielt — und sei's eine Ga-
schichia vom Fischermédchen Aline und ih-
rem Alltag auf dem Cchsenwasser.
Den Gewinnem winkt ein Edlengut im Firs-
tentum und der Einstieg in die Briefspielwelt in
und um Aventurien.
Bereits belehnte Spieler sind von einer
Teilnahme ausgeschlossen!
So, frisch ans Werk und schickt eure Ge-
schichta bis zum 14.03.2004 an
Friederike Stein, Kdsenbachstr. 19,
72076 Tibingen
oder per E-Mail (nur Text'TXT oder RTF,
keine DOCs!) an F. Stein:

kanzler@darpatia.de
Hinweise zu Darpatien in:

Stolze Schlésser, Dunkle G v .Die
Weit des Schwarzen Auges";

Darpatien im Internet unter:

www.darpatia.de

Ve mm e e m e

L4

Horet brave Leut!

In Galbenburg gibt es Arbeit filr euch. Seine Hoch-
geboran Gerrich von Binsbiickel-Bregelsaum sucht
hilfreiche Hande aller Art, die auch vor schwerer
Arbeit nicht zuriickschrecken, um den salzigen
Schatz, den Sumu offenbarte, zu bergen

Gesucht werden insbesondere:

- Alchimisten und Sumukundige

- Salzsieder

- Handwerker, welche sich auf den Umgang
mit Holz und Stein verstehen

- Héndler und Fuhrleute

- Tagelghner aller Art

Meisterinformation:

Die in Galbenburg gefundene Sole kann
nicht zu Speisesalz, wohl aber zu alcheimis-
tisch wertvollem Bittersalz verarbeitet werden.
Der Aufbau dieser Salzgewinnungsaniage soll
als Anreiz und Aufhanger flir ein Briefspiel die-
nen, das die Entstehung eines Kurortes zu
Folge haben soll. Im Verdergrund wird vor al-
lem das reizvolie Ausspieten kleiner Alltaglich-
keiten stehen, die dem Rollenspiel doch erstso
richtig Farbe verlaihen.

Einsteiger wie alte Briefspielhasen sind geme
willkommen

Néhere Infos bei
Barbel v. Zedlitz, Breslauerstrae 88, 53340
Meckenheim, baerbelvonzediitz@t-online.de

neuen Meister, da der jetzige unglicklicherwei-
se wegfallt. Wir {alle um die 20 ., obwohl Alter
keine Rolle spielt) sind alle aufgeschiossen und
wirden uns freuen, bald wieder spielen zu kin-
nen. Melde dich bei:

Christoph Winkler Tel: 030 - 474 15 51 baw.
e-Mail: Dark_Goblin@gmx.de
. B D S S — —

rSuchn D5A4-Spieler oder Gruppe inl\\

Raum SL und FL, die mehr Wert auf

Charakterspiel und Ambiente legen als

auf Warfelorgien. Sojemanden wird es doch

geben, oder? Meldeteuch— bitte nicht vor22
\:"J- unter: 04621 -996540 J

— R S SN S E—
DSA-Spielgruppe in Cottbus gesucht! Gibt
es in.CB auch Spieler, die dem guten, alten
DSA-3 treu geblieben sind? Bislang tral ich
als Zugezogener nur aut Spieler, die der 4
Edition verhaftet sind. Und die ist fir einen
alten Spieler {32 J.) wie mich nix. Wer also
noch einen Spieler oder Meister braucht und
mehr Spall am Spiel als an Regeliuchserei
hat - bitte melden! rene.krawczynski@t-
online.de, 0172 — 514 87 40
..-...I...lI.---l'..
50 Meister suchen Spieler!
50 Spieler suchen Meister!

Du bist DSA-begeistert und suchst eine
Spialrunde in Mainz, Wiesbaden, Frank-
furt, Darmstadt oder irgendwo dazwi-
schen?

DSA-Club Rhein-Main

% Uber 50 Mitglieder

“ Standige Organisation neuer Spielrun-
den fir Anfénger und Fortgeschrittene

+ Umfassendes Archivan Spielmaterial

“ Vereih von Abenteuerm und Boxen an
Mitglieder

“ Ausfiiige und Treffen

% Monatlich erscheinende Clubzeitschrift
via E-Mail

4 Geschitzier Mitgliaderbereich auf der
Homepage

Haben wir dein Interesse geweckt? Mehr
Informationen erhaltst du beim DSA-Club
Rhein-Main cfo Steffen Schenk, Sack-
gasschen 15, 55270 Ober-Olm
info@dsa.compmen.com oder unter
http:/fdsa.compmen.com

I I I T S

P e L I L B
.
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Weseler DSA-Gruppe sucht immer wieder
mal neue Mitglieder. Wenn ihr euch fiir DSA
begeistern konnt und vor aliem Humor habt,
dann meidet auch; Tjoldor@gmx.de. Bis
dann, Aves zum Grue. Guido.
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jandbote

Der Darpatische Landbote -
Gazette fiir Darpatien!
Wermehrerfahren méchie Gberdas Land
o ZWischen Garetien und den Schwarzen
o Horden, uber die Intrigen seiner Barone
o Und das Leben im Lande am Darpat, der
o lese den Darpatischen Landboten! - 24
o Seiten Nachrichten und Geschichien aus

o den Baronien und vom Fiorstenhof

o Aktuell DL 31: Darpatischer Adelsrat, Han-
e delsvertrige & Verlautbarungen u.v.a.m.;
e DL 32: Grofies Turnierauf Domgras, Sieg
e Uber Untote etc

e 2,40 EUR pro Heft (Porto inklusive), Abo
e ab 3 Ausgaben mdglich, Austand: bitte
e anfragen

® Zahlbarin bar und/oder kiginwertigen Brief-
® marken, bel:

@ Friederike Stein, Kasenbachstr. 19,

® 72076 Tubingen;

® ghlail: Landbote @darpatia.de;

-

L R

® 9 8 %0 0088000990 e S0 PO ESS 08 eSS0 RN

- Sighe auch:

. www.darpatia.de
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Bitte Maman und gewidnachte Ausgaben angeben..

Demnachst feiert das neue DSA-Fanzine Bele-
man Premiere. Unter dem Dach des Beleman
erscheinen kinftig die Gazetten der Regionen
im Mordwesten Aventuriens: Thorwal Standar-
te, Freie Trommel, Nostrische Postille sowie Ha-
vena-Fanfare,

Die Premierenausgabe des Beleman wird sich
schwerpunktmafig mit dem Kampf gegen die
Orks beschaftigen. Aventurische Artikel und
Berichte, aber auch irdische Hintergrundinfor-
mationen und Szenariovorschlage sollen as den
Lesem ermaglichen, die Geschehnisse um den
Zug der Schwarzpelze nachzuemptinden und
gaf. am Spieltisch umzusetzen,

Wer in Sachen Beleman auf dem Laufenden
bleiban méchte, schicke bitte esine Mail an
newsletter @beleman.de. Abonnenten des
Newsletter erfahren dann rechizeitig vor Erschei-
nen des ersten Beleman alles (ber Preise. Abo-
bedingungen efc

Bei Fragen oder wenn ihr euch mit Artikeln
am Beleman beteiligen michtet, schreibt an;
de oder Jan Ro-

f tredaktion @t

dewald, Erich-Kastner-Ring 35, 22175 Ham-
burg.

NACHBESTELLUNG
1-2 Ausgaben (gegen je
2,50 EUR in Briefmarke
bei:
Fantasy Produc
Postfach 1517
40675 Erkrath

- fach 1509, 40675
Erkrath,
Tel.: 0211-92 43 202

VKG Hamburg
Tel.: 0180-531 39 39

h; EUR 0,12/min)

(werl

FRAGEN ZUM ABO
UND ANDERUNGEN

einzig und allein an:
VKG Hamburg
Kontakt: siehe oben

REGELFRAGEN
7ZU DSA

telefonisch
einzig und allein an:

DSA-Regeltelefon
0211-9243408
(nur Mi 18-20 h)

oder per email an
dsaregeln @fanpro.com

KLEINANZEIGEN
einzig und allein an:

Mechthild Henschel
Otto-Suhr-Strafie 13
26131 Oldenburg

oder per eMail an

Ulrich Kneiphof

avbote @fanpro.com




INTERNA

( Nachfolgend die Anschriften aller aventurischen Kanzlerinnen und Kanzler, die bei h

Ave ntuniSChes Fragen zu den jeweiligen Provinzen gerne mit Rat und Tat zur Seite stehen. Bei postali-
= _ = schen Anfragen ist bitte ausreichendes Riickporto beizulegen.
AoelszCalendarium

Kanzleranschriften:
Albernia:
Add : d Robert Albrecht, StegemannstralBe 27, 56068 Koblenz, eMail: ambrosius.aurelianus @gmx.de
endaa Almada:
7 & Niklas Reinke, Koblenzer Str. 9, 53173 Bonn, eMail: uzs64n@uni-bonn.de
C . d Horasreich:
orrigenda Frank Bartels, Rappoldstr. 18, 33613 Bielfeld, eMail: horas@arcor.de
Horasreich: )
Andree Hachmann, Prozessionsweg 24, 48432 Mesum, eMail: kanzler@veliris.de
4 h Darpatien:
Adelscalendarium: Friederike Stein, Kasenbachstr. 19, 72076 Tibingen, eMail: kanzier@darpatia.de
v ; s i Garetien/Greifenfurt:
Das neue und iiberarbeitete offizi- Bjéirn Berghausen, Rathenower Str. 31, 10559 Berlin, eMail: kanzler@garetien.de
o ol ¢ ) 1 - iy Kosch:
L{k)‘ Adelscalendarium kann l w Fiete Stegers, KampstraBe 29, 20357 Hamburg, eMail: fiete @stegers.de
eine Vorab-Kostenpauschale von Nordmarken:
2 - FUR p lus ausreichend fm n- Tina Hagner, RomerstraBe 21, 74172 Obereisesheim, eMail: kanzler@nordmarken.de
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MEISTERINFORMATIONEN

4 B . . . N
Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Lieber Leser!
Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Se sich
also nicht selbst den Spald an dem Hintergrund der jeweiligen Artikel, Szenarioverschlagen oder Aben-
teuer nehmen wollen, trennen Se die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Se sie angelesen
Ilhrem Meister.
Liebe Meister, Se haben lhrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen
und lhren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wirde, herauszutren-
nen und den Spielern vorzuenthalten.

9 Wir winschen Thnen und Thren Spielrunden weiterhin viel Spald beim Spiel! y

Der Pakt mit dem Wurm, Seite 3

M eisterinfor mationen:

In der Tat kann man Sch durch einen Tribut in
Form von Waffen, Rustungstellen und Schil-
den eine unbehelligte Passage Uber den Schat-
tengrundpass erkaufen — der Riesenlindwurm
verschont diese Reisegruppen, die anderen
Gefahren der Berge jedoch mangels ausreichen-
der Bewaffnung fortan machtloser gegentiber-
stehen. Nach und nach werden immer mehr
Wagenziige diese Méglichkeit nutzen und ih-
ren kuriosen Zoll vor Betreten des Passes fra
im Gelénde hinterlegen. In Widdernhall im
Osten und Schattengrund im Westen haben fin-
dige Handler rasch die Marklticke erkannt und
bieten— natiirlich vadllig Uberteuert— dteWd-
fen und beschédigtes Rustzeug feil.

Dennoch kommt es auch weiterhin zu Angrif-
fen des Drachen— meist dann, wenn eine Rei-
segruppe oder ein Wagenzug entweder keinen
Zall entrichtet hat oder aber nach dessen Hin-
terlegung immer noch dffen oder in grofRer Zahl
Weffen und Ristungen bei sich tragt. Weder
militérische Nachhut noch mitreisende, kampf-
bereite Soldlinge kdnnen den Reisenden somit
schiitzen, se machen im Gegentell die Passa-

ge unsicherer, as wenn man ganzlich auf-

Kriegswerkzeug verzichtet hétte.

Wahrend die zunehmend verlassenen Stein-
brtiche auch weiterhin in unverminderter Zahl
angegriffen werden, gehen die Ubergriffe ge-
gen die Dorfer in jungster Zeit zuriick — sait
man dazu Ubergegangen ist, die zum Opfer
Auserkorenen in Ristungen zu stecken und
se mit Weffen zu glirten. An dem Brauch der
Lotterie jedenfalls hdlt man, aus Angst und
bauerlicher Verschrobenheit, auch weiterhin
fed. Aulenstehende werden in diese 'inneren
Angelegenheiten’ nicht eingeweiht, und mé-
gen die Eltern den Verlugt ihres Kindes auch
bitter betrauern, so glauben se doch fest dar-
an, zum Wohle des ganzen Dorf gehandelt zu
haben — und so war denn auch der Vater, der
beim Baron von Widdernhall Hilfe suchte, ein
Zugezogener aus Tobrien.

Ein Szenario zur Uberquerung des Schatten-
grundpasses unter den Augen des Drachen
werden Sie, ebenso wie eines um die Lotterie
und die folgende Opferzeremonie, im Aben-
teuer Der Wurm vom Windhag finden, das
ds Tell der Abenteueranthologie Drachen-
odem etwa Mitte 2004 erhdltlich sein wird.

Szenariovor schldge:
e Der Vaer, der nach Widdernhall kam, hat
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den Baron um Ristung und Waffen gebeten,
um die Bestie zu erschlagen. Dieser Bitte ist
der Angroscho bereitwillig nachgekommen,
wenngleich er sch sicher i, dass ein einzel-
ner Mensch gegen einen ausgewachsenen Rie-
senlindwurm niemals bestehen kann. In der
Tat fehlt von dem Tobrier seither jede Spur.
Ihre Helden kénnten dem verzweifelten, von
Rachegedanken beseelten Mann irgendwo im
Gebirge begegnen. Es liegt in lhrem Ermes-
sen, ob die Gruppe ihm auf seiner Suche nach
dem Drachen beisteht (allerdings erfolglos),
einen verwirrten Mann aus der Wildnis zu-
rick in die Zivilisation bringt oder aber einen
von blakharaz'schem Rachewahn erfillten
Paktierer davon abhalten muss, sein Dorf-in
den Untergang zu stiirzen.

* Mdglicherweise war es nicht die Kaiserliche
Schatzgarde, von der die Zehntfrau Ulfahan
begleitet wurde, wieim Aventurischen Botege-
schrieben steht, sondern es handelte sch um
Ihre Helden. Vielleicht stammt von ihnen die
rettende |dee, Weffen und Rlstungen wegzu-
werfen, wahrend Ulfahan tatséchlich nur den
Leichnam des ehemaligen Pfazgrafen suchen
wollte.

« Die nachgerade schamlosen Preise fir rosti-
ge Wafen und verbogene oder zerbeulte Ri-
stungsteile (sprich: Schrott) sorgen friiher oder
spéter fir heftigen Unmut, und nur durch das
beherzte Eingreifen lhrer Helden lésst sich
eine blutige Eskaation verhindern: Immerhin
ist das ate Zeug hilliger ds neue Erzeugnisse,
wenngleich es ebenso sdlten ist.

« Zwar mag eine Uberquerung des Schatten-
grundpasses neuerdings moglich sein, doch
bekanntlich trennen sch Helden nur héchst
ungern von ihren lieb gewonnenen Waffen und
Rustungen. Weigern sch lhre Spider, diese vor
der Passiiberquerung in Verwahrung zu geben
oder gar ds Zall an den Drachen zu hinterle-
gen, miissen se se zumindest gut versteckt in
einem Fuhrwerk mit sch nehmen. Nur dann
ist die Gruppe einigermal3en sicher vor einem
Drachenangriff — aber gleichzeitig anderen
Gefahren wie vagabundierenden Raubern
umso schutzloser ausgeliefert...

Wer igt der siebte Heptarch?, Sate 4
Meisterinfor mationen:

Der Artikel zeigt, dass das Chaos der Schwar-
zen Lande den zwdlfgottergefdligen Reichen
wenig Sicherheit dariiber gibt, wer ihre Geg-
ner snd und Uber welche Méchte de verfligen.

Die tatséchliche Verteilung der sieben Splitter
finden Sie in Borbarads Erben und be den
Personenbeschreibungen der Geographia
Aventurica. Die unbekannte siebte Splitterbe-
sitzerin ig die Skrechu, eine schlangenartige,
meagiebegabte Monstrositét aus den Urzeiten,
die im Dschungdl Maraskansverborgenist. Se
wird auch in den folgenden fahren unentdeckt
bleiben.

Xeraan, der Herrscher der Piratenkiste, hat
tatsichlich vor einiger Zeit seinen Charypto-
roth-Splitter an Darion Paligan verloren, den
Admira einer Damonenarche (Sehe das Aben-
teuer Blutige See). Seitdem herrscht Xeraan
mit Waffengewat und der Illusion eines Split-
ters.

Rhodenstein befreit, Seite 6

M eisterinformationen:

Nach dem Abschluss der Orkenkampagne in
Weiden im letzten Boten (dort finden sch
auch detaillierte Hinweise zu den Protagonis-
ten, den Schauplétzen und zu dem Ablauf der
Kampagne) stelt die Befreiung des Rhoden-
steins gleichsam den Epilog der Geschichte
dar. Die Geil3ed des Nordens ist geschlagen,
der Sieg in militérischer Hinsicht nun ein val-
liger. Und doch: Dem Aikar Brazoragh it es
im Verlauf dieses bewegten halben Jahres ge-
lungen, sein wichtigstes Ziel, die Gewinnung
Xarvleshs, zu erreichen. Seine weiteren Pléne
und Ambitionen werden den Norden Aventu-
riens dso auch zukiinftig in Atem halten. Ge-
scheitert ist hingegen der Schamane Ugrashak.
adlein sein glihender Hass auf den Rhoden-
gein und Meister Brin scheint stark zu sein,
stérker selbst ds der Tod, so dass auch diesbe-
ziglich gilt: "Es igt noch nicht vorbe!"

Die GleiBende tritt aus dem Schatten, S. 21
M eisterinformationen:

Die im Artike Die Gleil3ende tritt aus dem
Schatten beschriebenen Ereignisse erschiittern
die Macht des 'Vewesers von Warunk', des
untoten schwarzen Drachens Rhazzazor. Noch
vor kurzer Zeit war dieser Heptarch in der
Lage, einen Angriff' auf das Reich auszufiihren.
Nun leckt er seine Wunden.

Beilunk war und bleibt ein Dorn im modrigen
Fleisch des Drachens. Der Fortbestand dieser
heiligen Stadt stort seine Kraftlinien. Er wagt
es nicht, die Befestigungen Beilunks zu Uber-
fliegen, da D@monen oder magische Kreatu-
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ren beim Versuch, dies zu tun, stets abgestiirzt
sind. Der Gedanke, dass der Schutz Beilunks
durch den Gétterfirsten Praios in der Nacht
schwécher sein kénnte, faszinierte ihn jedoch.
Unterstiitzt durch das Magnum Opus' sollte
sain Eindringen bei Neumond den helligen
Schutz der Stadt brechen, sodass seine Hor-
den ungehindert hétten folgen kénnen. Diese
Aussicht lief? ihn jede Vorsicht verlieren.
Dennoch ist die Macht des Drachens nun nicht
erschopft. Die Soldner vor Beilunk wurden
nur deshab durch den Bannstrahl-Orden ge-
schlagen, weil Telle dieses verstarkten Regi-
ments lebender Schergen des Drachen abge-
zogen worden waren, um an anderer Stelle
eingesetzt zu werden. Rhazzazor verlief? sich
in diesem Kampf-auf das Magnum Opus, ds
dessen Fokus e, in der Uberheblichkeit des
ewigen Bdsen, auch der gréfite Schwachpunkt
war. Diesen Fehler wird er nie mehr wieder-
holen. Es ist sogar unwahrscheinlich, dass er
Warunk in der kommenden Zeit tiberhaupt
verlass.

DieVerluste af Seiten der Ordenskrieger sind
hoch. Der Bannstrahl verliert die Hafte von
den etwa eintausend Ordensrittern, die lange
ds seine Gesamtstéarke galten, auf diesem
Heerzug und wird diese Zahl in absehbarer
Zeit nicht wieder erreichen. Auch die Golga
riten lassen Federn.

Die Beziehungen zwischen den beiden Orden
sind nach den Ereignissen im Kessd vor Be-
lunk gespannt. Wahrend sich die Gberleben-
den Golgariten in Schweigen hiillen, was ih-
ren plotzlichen Abgang betrifft, seht der Fall
fir die Bannstrahler nach Verrat aus. Der Tod
ihres Hochmeisters Ucurian Jago wére viel-
leicht zu vermeiden gewesen, der Drache hét-
te endgliltig geschlagen werden kdnnen, wenn
die Golgariten se nicht im Stich gelassen hét-
ten. Es wird im Boten noch die Mdglichkeit
geben, dass Ihre Spielrunde die Ereignisse
beleuchtet, die Borondria zu diesem Schritt
bewogen.

Der Belagerungsring um Beilunk ist Ge-
schichte. Die verbliebenen Bannstrahler un-
terstitzen die First-11luminata dabei, das
néhere Umland Beilunks zu 'sdubern’, ohne
es dlerdings auf Dauer sichern zu konnen.
Nach und nach kehren die Ordenskrieger in
ihre jewellige Heimat zurlick, da Gwid(hen-
na ihnen darlegt, dass Beilunk nicht ohne die
Unterstiitzung der ziviliserten Reiche auskom-
men kann und der Bannstrahl diese Unterstiit-
zung gewahrleisten muss. Auch muss Wacht
gehalten werden, dass die Verderbnis sich dort
nicht ausbreitet, wo se nicht so offen an den
Tag tritt wie in den Schwarzen Landen. Uber
die neue Mission und den Aufbau des Ordens
vom Bannstrahl Praios wird eine Kurz-Spiel-
hilfe in einem kiinftigen Boten berichten.
Ucurian Jago it jetzt ein kleiner Lichtfunke in
den Albtrdumen des Drachen. Nach dem Er-
leben saines Todes ist sein Fanatismus so weit
abgemildert, dass er dlen Zwdlfgotterglaubi-
gen zu hdfen versucht, die sich in die Trau-
men des Drachen verirren. Wenn Se dso ei-
nen der Tréume des Drachen ins Spid mitein-

! Uberméchtiges Zauberritual, das auf der
Macht eines Erzddmonen griindet. Des
Magnum Opus der Nekromantie erlaubt die
Erhebung zahllosr Untoter.
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beziehen, dann kénnen Se ihn ds 'Lichtlein’
auftreten lassen.

Ausfithrlichere Informationen zu diesem
Artikel finden Sie auf: http://albernia.
fanwerk.com/sub/dgtads.htm

Altes Rondra-Heiligtum bei Bellunk
versiegdt, Sate 23

M eisterinfor mationen:

So konnte dso eine 'Mission in die Schwarzen
Lande' aussehen — und diese lief noch recht
glimpflich ab. Ob die Schwarzgeriisteten eben
jene 'Schwarzen Relter' des Hartheide waren
oder ob sch hinter den 'Schadelreitern’ Dra-
chengardisten, Soldner oder Piraten verber-
gen, mag offen bleiben. Auch die Herkunft der
Untoten bleibt ungewiss: Teile des Endlosen
Heerwurms? Das Projekt eines ehrgeizigen
Nekromanten? All dies iberlassen wir Ihrem
meisterlichen Gestaltungswillen.

Der entsetzliche Kannibalismus der Drileue-
ner bestétigt den Abscheu jedes Zwolfgotter-
glédubigen vor den pervertierten Schwarzen
Landen. Das dte Heiligtum indes sl einst-
weilen auch weiterhin unangetastet ruhen.
Lassen Sie nur im dlerhéchsten Notfal [hre
bedréngten Spielerhelden hineinstolpern! Es
mag jedoch sein, dass es irgendwann im spé&
teren Verlauf der aventurischen Geschichte
noch einewichtige Rolle spielt— und auch die
im Altar gefundenen Schriften mdgen irgend-
wann, wenn die Zeit raf i, ihr Geheimnis
preisgeben.

Die Erben schleichen schon:

Stelldichein am Salzareenthron, Seite 25
Mesterinfor mationen:

Das Tauziehen um die Koénigliche Erbfolge in
den Salzarelenlanden wird im AB 106 einen
ebenso pl6tzlichen wie iberraschenden Ab-
schluss finden. Bis dahin kénnen Sie diewis-
ten Feierlichkeiten der genusssiichtigen Adli-
gen und die Intrigen der konkurrierenden Prin-
zen nach Belieben ds Hintergrund fir eigene
Abenteuer nutzen. Von Anschldgen auf das
Leben eines Mitbewerbers Uber &ffentliche
Blofstellungen bis hin zu Dudllen i dles mog-
lich. Bedenken Se auch die kleinkarierten Be-
mihungen sdbst der unbedeutendsten Hof-
schranzen um Péstchen und Pfriinde — jeder
will sain Schéfchen im Trockenen wissen, wenn
der Moment der Wahrheit gekommen ist. Dass
Ubrigens drei namhafte Gestalten den Aus-
schweifungen der Hofgesdllschaft fernbleiben,
namlich die Firstedle Rondriane von Sappen-
stiel, Graf-Albio I11. von Salza und der junge
Herr Muragio Ansfinion von Kendrar, ist nur
zum Teil vornehmer Bescheidenheit zuzuschrei-
ben— aledre sind derzeit bei Hofenongrata.

Goldene Allianz geschlossen, Seite 27
Szenariovor schlage:

Auch wenn die eigentlichen Verhandlungen
selbst (mit Blick auf gewisse missglinstige
Méchte Meridianas) wohlbewacht sind, bie-
ten sch doch an ihrem Rand eine Reihe von
Szenariomdglichkeiten:

* Geld gewinnt das Spiel, nicht Rache: Neben

dem Verteidigungsbiindnis wird hier ein ganz
grofier neuer Markt er6ffnet, und dementspre-
chend grof ist die Konkurrenz zwischen den
Delegationen, wahrend sich jeder die besten
Kontakte und K ontrakte zu sichern versucht —
und vide scheuen dabei auch vor schmutzigen
Tricks nicht zurtick. Im Intrigenspiel um Han-
delsprofite an Rande der Festlichkeiten kénn-
ten die Helden fir eine Seite Partel ergreifen
oder aber instrumentalisiert werden.

« Interne, Widersténde: Sowohl bei den Kemi
(religidse Fanatiker) as auch bei den Braba
kern (Charazzar) gibt es Gruppierungen, die
den Vertrag nicht wollen, und erst recht keine
Verbindung zwischen den Kronprinzen bei-
der Reiche (wie se sich andeutet). Sie kén-
nen die Allianz zwar letztlich nicht verhin-
dern, kdnnten aber versuchen, Misstrauen zu
schiiren und die Beziehungen zu vergiften
(z.B. durch Uberfélle von gedungenen Schl
gern auf* Diplomaten, Abfangen und Veran-
dern von Depeschen, Verbreiten von Liigen-
marchen und Gertlichten usw.). Es obliegt der
Schldue der Helden, das noch junge Blindnis
vor Schaden zu bewahren.

« Die Goldene Feder: Irgendein vorwitziger
Dieb tiehlt die 'Goldene Feder' (digenige,
mit der die 'Goldene Allianz' vor 80 Jahren
unterzeichnet wurde und mit der nach dem
Willen der Audienzia auch die neue Allianz
unterzeichnet werden muss), und so kommt
der—wegendes Jahrestagsunveranderliche—
Unterzeichnungstermin in Gefahr. Die Hel-
den missen den Dieb rasch finden ... (Wenn
se es nicht schaffen, wird mit einer Replik
unterzeichnet, was aber geheim bleiben
muss.)

Hetmann Tronde gefallen, Sate 13
Mesterinformationen:

Dieser Artikel bezieht sich auf die Ereignisse
des im Dezember erschienenen Abenteuers
Die Dunkle Halle.

Die aventurische Berichtserstattung wiirde es
eigentlich erfordern, dass die darin geschilder-
ten Ereignisse im aventurischen Teil des Bo-
ten enthalten sind. Doch wiirden potenzielle
Spieler dadurch Kenntnis tiber Ereignisse und
Wendungen bekommen, die ihnen den Spiel-
spald rauben wirden. Deshalb findet sich die-
s Artikel in den Meisterinformationen wieder.
Sollten Sie beabsichtigen, das Abenteuer in
lhrer Gruppe zu leiten, kénnen Sie den Arti-
kel Ihrer Runde im Anschluss ds aventuri-
schen Abschluss des Erlebten préasentieren.
Es steht Thnen frd, die geschilderten Ereignis-
se mit weiteren Gerlichten zu verflechten. So
munkelt man in Teilen Thorwals, dass die thor-
walsche Hjaldingard-Expedition zuriickge-
kehrt sai. Dieses (fehlerhafte) Gerlicht hat je-
doch einen wahren Kern, denn Iskir Ingibjar-
son — der letzte Hjaldinger und Gegenspieler
Trondes— igt tatsdchlich wieder in Ol port auf-
getaucht: Er wurde vollkommen entkréftet und
schiffbriichig am Strand von Olport gefunden.
Von seiner Besatzung oder den anderen Schif-
fen fehlt jede Spur. Ingibjarson hegt mit umne-
beltem Verstand auf dem Krankenlager und ist
einstweilen nicht in der Lage, Kunde von sa-
nen Erlebnissen zu geben. Doch dies soll Ge-
genstand der weiteren Berichterstattung sein.
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CCir chren enen grofen Toten:

Inetmann Tronde Torbensson gefallen
Grofe Zerstdrungen nach Beben in Olport

TaorwaL/OrrorT. Tronde Torbenson, der Oberste Hetmann der Thorwaler, ist tot. Er fiel in einer Schlacht in den Nebelzinnen gegen eine
Streitmacht Gloranas, die von der finsteren Eishexe hichstselbst angefithrt wurde. Seine Tochter Jurga, die ihm mit einem Schiffsverband aus
thorwalschen und horasischen Schiffen zur Hilfe geeilt war, kehrte Anfang des Phexmondes in den heimatlichen Hafen zuriick. Dort rief sie
zur Versammlung in den Swafnir-Tempel, um Kunde von den Ereignissen zu geben. Leider erreichte unser Korrespondent Oswin Gerberow die
Halle erst, als Jurgas Rede sich dem Ende zuwandte, sodass sein Bericht vornehmlich auf Erzihlungen von Augenzeugen beruht.

Eine seltsame Mischung aus Trauer und Zu-
versicht hing Uber den Frauen, Ménnern und
Kindern, die zur frihen Morgenstunde dieses
katen Phextages den Weg in den Swafnir-Tem-
pel gefunden hatten, um mit eigenen Ohren
aus dem Mund der Tochter des Obersten Het-
manns zu erfahren, was sch kurz nach der
Ankunft Jurga Trondesdottirs wie ein Lauffeu-
er in den Langh&usern und Tavernen verbrei-
tet hatte.

Bridgera Karvsolmfara, die 70-jahrige Hohe-
priesterin des Swafnir, hatte auf dem holzer-
nen Stuhl Platz genommen, der beim Hjal-
ding Ublicherweise dem Obersten Hetmann
gebiihrt. Jurga hatte soeben berichtet, was dch
auf Trondes letzter Reise zugetragen und wie
ihr Vater den Tod gefunden hatte. Dabei
sprach sie auch von den grofen Taten der Weg-
begleiter ihresVaters dieihmin seiner schwers-
ten Stunde beigestanden hatten und nun an
Jurgas Sdite weilten, um der Menge Rede und
Antwort zu stehen.

Jurga wrdigte ihren Vater ds einen freien
Mann, der das grofte Opfer fir sein Thorwal
gegeben hatte. Zugleich beteuerte Sie, dass sai-
ne Vision eines einigen thorwalschen Staates
mit seinem Tod nicht enden werde.

Kurze Zeit spéter waren bereits die ersten Stro-
phen einer "Tronde-Saga in den Schankstu-
ben zu horen.

Da es mir leider nicht gelingen sollte, Jurga
selbst oder einen der Begleiter Trondes dazu
zu befragen, musste ich mich mit dem begnu-
gen, was ich auf den Strallen aufschnappen
konnte. Nach allem, was ich horte, hatte Sch
Folgendes zugetragen: Zu Beginn des Hesin-
demonds war der Oberste Hetmann an Bord
seines Winddrachen Hardred in Begleitung
seiner treuen Hetskari — der Garde des Obers-
ten Hetmanns— nach Ol port aufgebrochen (Se-
he AB 103), daihm zu Ohren gekommen war,
dass das ddmonische Eisreich Gloranas einen
Angriff auf die dort ansdssige Magierakademie,
dieHalledesWindes, plane. Schonlangeahnte
man in der Ottaskin der Hetleute, dass die
Eishexe ihren verderbten Einfluss nach Wes-
ten auszudehnen trachtete, doch behielt man
darliber Stillschweigen, bis Gewissheit die
Mutmal3ung ersetzt haben sollte. Allein diese
Neuigkeit muss die Bemiihungen Trondes um
einen schnellen Frieden mit dem Lieblichen
Fed in einem anderen Licht erscheinen las-
sen.

Als Trondes Schiff Olport erreichte, bot sich
den Thorwalern ein Bild der Zerst6rung: ein-
gestirzte Langhauser, verbrannte Lagerhallen
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und zerstérte Schiffe. Auch vide Tote und Ver-
letzte waren zu beklagen. Die Erde selbst war
stellenweise aufgerissen, tiefe Schliinde taten
sch af, ds hétten dort elementare Gewalten
getoht, die entsetzten und verstorten Olporter
berichteten zudem von Feuerfonténen und ge-
waltigen Orkanwirbeln, die auf ihre Stadt nie-
dergegangen seien.

Es konnte kein Zweifd daran bestehen, dass
dunkle Méchte hier gewirkt hatten, denn kein
gewohnliches Kriegsgerét hétte solche schreck-
lichen Zerstérungen bewirken kdnnen. Am
schlimmsten aber hatte der Angriff die Akade-
mie getroffen, deren méchtige Tore geborsten
und Geb&ude schwer beschédigt waren. Eine
tiefe Kluft gahnte inmitten der Langhéuser, &-
nige der stolzen, uralten Féhren waren umge-
knickt wie Strohhalme.

Dort oben hatte ein Widerstreit der Elemente
getobt, zwischen den elementaren Hiitern der
Runa)asko und verderbten Wesenheiten, auch
se elementaren Ursprungs, doch von unend-
licher Boshaftigkeit. Von Haldrunir Windwel-
<r, dem Leiter der Akademie, musste man
hdren, dass dieser bel dem Angriff schwerver-
letzt worden war und siech darnieder lag.
Ob Glorana mit ihrem Angriff ein weiteres
Zie aul¥er der Zerstérung eines wichtigen Zen-
trum des Widerstands gegen ihr Treiben ver-
folgt hatte, konnte nicht geklart werden.

Man berichtete weiter, dass Tronde sich bald

darauf mit seiner Garde an Bord der Hardred
weiter gen Norden aufmachte — mit welchem
Zid und zu welchem Zweck, it nicht bekannt.
Zu Beginn des Firunmondes geschah es, dass
Jurga, die eben erst aus Albernia vom Kampf
gegen die Orken nach Thorwal zurlickgekehrt
war, auf ungeklarte Wese en Hilferuf ihres
Vaers erhielt. Trondes Tochter (berzeugte den
thorwalschen Kriegsrat davon, ihr das Kom-
mando Uber den Winddrachen Hygodik zu
Ubergeben. Gemeinsam mit der Otta Garhelts-
sang nahm de Kurs auf Salza. Dort schloss
schihnen die horasische Karavelle Donna |s-
india unter der Flagge der Horaskaiserlich Pri-
vilegierten Nordmeer-Compagnie (im All-
gemeinen ds HPNC tituliert) an, offenbar eine
Folge des Friedensschlusses.

Gemeinsam erreichten die Schiffe Ende Firun
das geschundene Olport, wo sich ihnen eines
der mysteridsen Runenschiffe der Halle des
Windes anschloss. AuRerdem stief3en ein Dra-
chenschiff unter dem Befehl von Ingald In-
gibjarson, dem Hetmann von Enqui, und en
Drachen der Hammerfaust-Ottgjasko zu Jur-
gas Flotte. Gerne hétten die Olporter weitere
Schiffe entsandt, doch hatte der Angriff vide
der stolzen Drachen so schwer beschédigt, dass
an eine Ausfahrt vor dem Frihjahr nicht zu
denken war.

Mitte Tsa, s0 heif}t es, S8 es zu einer gewalti-
gen Schlacht im Eis gekommen. Dort soll
Tronde dann von seinem Schicksal erellt wor-
den s&in und den heldenhaften Tod im Kampf
gegen die Méchte des Finsteren gefunden ha-
ben.
Die Tronde-Saga berichtet davon, dass der
Leichnam des grofien thorwalschen Helden
dort oben im ewigen Eis verblieben sdi, ds
Wéchter gegen Glorana und ihre Schergen.
Doch wie vid Wahres daran und weas alein
der Phantasie der Sénger zuzuschreiben i,
kénnen wohl nur die sagen, die Trondes Weg-
begleiter in seiner letzten Schicksa sstunde wa
ren.
Uns bleibt es nur, einen der Grof3en der aven-
turischen Geschichte zu ehren. Auch wir wer-
den dich vermissen, Hetmann Tronde.
Oswin Gerberow
Paddy Fritz/Jens-Arne Klingsthr/
Michelle Schwefel

Siche hicrzu auch den 1achrof aof
Scite 14 dicser Alnsgabe
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MEISTERINFORMATIONEN

Begtiarium - Die neue Edition, Seite 28
M eisterinformationen:

Auch ein so unscheinbares Unterfangen wie
die Neuauflage eines zoologischen Kom-
pendiums bietet hnen viele Mdglichkeiten,
Ihre Helden in Abenteuer zu verstricken:

e Rat und Tat: Sachkundige und weitge-
reiste Helden kdnnen ihre Expertise in Sa-
chen Tiere und Ungeheuer bei ya Scapriz-
zi in klingende Minze verwandeln; dies
mag durchaus ein Vorwand oder Reise-
grund fir einen Abstecher nach Belhanka
sein. Ebenso gut mag der Herausgeber die
Helden gezielt auf eine Expedition oder
Archivsuche ausschicken, um Erkenntnisse
Uber eine Species oder Monstrositét zusam-
menzutragen; fur hesindegefédlige Helden
mit dem Talent Schriftlicher Ausdruck ein
angemessener Hintergrund fir eine Aben-
teuerfahrt.

* Das Wissen von den Pflanzen & Tieren:
Wie der Untertitel des Werkes andeutet,
war das Bestiarium urspringlich zweiteilig
(siehe Geographia Aventurica S. 217), wo-
bel sich der mittlerweile verschollene Band
mit der Flora Aventuriens beschéftigte. Die-
s Herbarium wiederzufinden und in die
Neuauflage einzuschliefen, wére natirlich
der kiihnste Traum des Maestro ya Sca-
prizzi. Eine Reise auf der Suche nach er-
haltenen Seiten oder Textfragmenten mag
die Helden beschéftigen, aber auch in Ar-
chiven, Kellern und Ruinen auf-ganz an-
dere Geheimnisse stof3en lassen. Vielleicht
versucht andererseits ein Schwindler, den

Drucker mit einem angeblichen 'Original’
auszunehmen, und die Helden missen die
Falschung as solche entlarven.

« Die Konkurrenz schléft nicht: Die Ankin-
digung des belhankanischen Druckermeis-
ters stof3t nicht allerorten auf so freudvolle
Aufnahme wie in den Hallen der Weisheit
zu Kudlik. Ein konkurrierender Druckerei-
betrieb (z. B. Sfadim aus Punin, siehe Das
Koénigreich Almada, S. 39, aber auch den
Ubersichtsartikel im AB 100, S. 12-14)
kénnte das Projekt sabotieren wollen, vor-
zugsweise natlrlich durch einen Diebstahl
der Druckvorlagen. Die Helden sollten den
redlichen Drucker vor Schaden bewahren
— immerhin steht fir ya Scaprizzi ein vier-
stelliger Dukatenbetrag auf dem Spiel.

Bluttat im Freudenhaus, Seite 4

M eisterinformationen:

Die Morde im Puniner Freudenhaus und in
Grangor stehen in einem unmittelbaren Zu-
sammenhang. Der Téter trieb jedoch schon
davor sein Unwesen, wie man vielleicht aus
einer Kurzmeldung des AB 100 herauslesen
konnte. Die Mordserie wird den Leser noch
einige Botenausgaben lang beschéftigen und
die Gemiter der Zeugen - wie auch lhrer
Helden — erhitzen kénnen. Da die Morde
einer Aufkldrung bedirfen, die nur durch
das wackere Einschreiten einiger Helden
herbeigefiihrt werden kann, bitten wir Se
noch um ein wenig Geduld. Schon bald wer-
den Se Licht ins Dunkel bringen kénnen.

rLiebe Leserinnen und Leser,
der Aventurische Bote hatte schon
immer einen gewissen Teil seiner Tex-
te DSA-begeisterten Lesern zu ver-
danken. Fur solche unaufgeforder-
ten Beitrage aus dem Fandom wer-
den wir auch weiterhin dankbar sein,
denn die Qualitat von DSA lebt zu
einem Gutteil von der Spielerndhe.
Eines jedoch bitten wir die Autoren
von Texten, die uns zur Veroffentli-
chung angeboten werden, zu beach-
ten: Bitte erspart uns lastige Arbeit
und Recherche, indem ihr den Inhalt
eures Textes zunachst mit den zustén-
digen Spielerbeauftragten (siehe S
10) abstimmt. Am’ besten schickt ihr
diesen den Text vor der Abgabe an
die Botenredaktion zur Prifung zu.
Nur so konnen wir gewdahrleisten,
dass die Konsistenz der Spielwelt
Aventurien auch in Zukunft erhalten
bleibt.

. BR)
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Tronde Torbenson, @n Nachruf

Tronde Torbenson, der Oberste Hetmann der Thorwaler, wurde im Jahre 967 BF geboren. Bereits im Alter von 14 Jahren gelang es
ihm, die Ottgjara (Aufnahmeritual in die Schiffsgemeinschaft) zu vollziehen. Er wurde in die Gischtreiter-Ottajasko aufgenommen,
mit der er Uber zwanzig Jahre lang auf Abenteuerfahrten ging, wéhrend seine Mutter Garheit, die einflussreiche Hetfrau der
Gischtreiter- und der Windzwinger-Ottajasko,. als Oberste Hetfrau die Geschicke Thorwals lenkte. Obwohl es anfangs nicht so
aussah, ds wirde ihr Sohn in ihre Fulstapfen treten, sollte Tronde mit den Jahren doch mehr und mehr Geschmack an der Politik
finden.

994 BF schloss er den Traviabund mit Bryda Garulfsdottir, Tochter eines Thorwaler Fuhrmanns. Zwei Tochter entsprangen dieser
Verbindung: Jurga Trondesdottir und Kjaska Brydasdottir.

Nach Garhelts Tod im Jahr 1008 BF gab es niemanden, der ihrem Sohn die Wahl zum Obersten Hetmann streitig machen wollte.
Tronde begann sogleich den schwierigen Weg, Thorwal zu einem einheitlichen Staat zu formen, wie es seinem grofen Vorbild
Hetmann Hardred vor einhundert Jahren bereits - wenn auch nur fir kurze Dauer - gelungen war. Der Oberste Hetmann war sich
sicher, dass sein Volk in solch schwierigen Zeiten nur dann fortbestehen wiirde, wenn man sich einig zeigte. Doch wéahrend der
thorwalsche Siiden seinen Ideen aufgeschlossen gegenliberstand, bildete sich im traditionell gepragten Norden eine starke Front
gegen seine Bemihungen. Erst nach dem Angriff ‘des Lieblichen Feldes auf Thorwal und Prem, bei dem die Stadte durch Feuers-
brinste verheert worden waren, gelang es ihm auf dem Hjalding 1023 BF angesichts der Bedrohung durch einen tberméchtigen
Feind die Mehrheit fir sich und seine Ideen zu gewinnen — die Grindung eines thorwalschen Staates wurde ausgerufen.

Doch trotz dieses Triumphes konnte sich Tronde nicht as endgultiger Sieger fihlen: Insbesondere die Hetleute aus dem Norden
Thorwals liefRen in ihrem Widerstand nicht nach. Selbst erfolgreiche Taten wie die Einnahme des horasischen Stiitzpunktes Neu-
Bosparan auf Bilku, einer Insel im Stidmeer, konnten jene, die sich selbst 'Hjaldingarder' nennen und sich um Iskir Ingibjarson aus
Enqui scharten, nicht Uberzeugen. Allerdings gelang es ihnen auch nicht, auf dem Hjalding eine Mehrheit fur sich zu gewinnen,
sodass se schliefllich beschlossen, einen Neuanfang im Guldenland, in Hjaldingard, dem Ursprungsland der Thorwaler, zu
suchen. Mit mehreren Schiffen verlief3en sie die heimatlichen Gestade, um westwérts zu segeln.

Nach dem Friedensschluss mit dem Lieblichen Feld im vergangenen Herbst wirkte Tronde laut Augenzeugen seltsam bedrtickt und
kraftlos, ein Schatten seiner selbst. Erst auf seiner letzten Fahrt in den Hohen Norden fand er zu alter Stérke und Heldenmut
zuriick.
Er fiel im Alter von 59 Gotterlaufen.

Paddy Fritz /Jens-Arne Klingsthr / Michelle Schwefel
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Guten Tag!
Heute spare ich mir mal das Herumgeschwafel, um maglichst viel Inhalt™
in dieses Journal hineinzuquetschen. Und keine Sorge — diesmal sind es
keine restriktiven Sonderregeln, sondern eine lustige magische Waffe im
neuen Gewand und ein abgehobenes Szenario, und danach wie (iblich eine
Vorschau auf kommende DSA-Produkte. Haltet die Ohren steif!

_eé N zl '

Borbarad (Art.-Nr. 16011)
sagt: "Armalion - es gibt
keine bessere Mdaglichkeit,
die Ewigkeit kurzweilig

zu gestalten!™

URFAKT »STERNENSCHIWVENRs

Eine Regelerganzung

Die Magische Wurfaxt (Kampf um llsur, Seite 52) war in
letzter Zeit Gegenstand zahlreicher Kontroversen, und so
entschloss ich mich, sie mit einigen Einschréankungen zu
belegen und gleichsam interessanter zu gestalten. Sie
kostet weiterhin 50 Punkte und darf nur von Helden mit
einem Punktwert von mindestens 100 erworben werden.
Ihre genauen Eigenschaften werden allerdings vor dem
Spiel mit Hilfe der folgenden Tabelle ermittelt. Nimmt
mehr als eine Magische Wurfaxt am Spiel teil, muss fir
jede eine andere Wirkung ermittelt werden.

w20

1 Diese hell leuchtende Axt gilt als magische Einhandwaffe
mit 1 TP und hatin 10 cm Umkreis die Wirkung von direk-
ter Sonneneinstrahlung.

Diese rot gliihende Axt gilt als magische Einhandwaffe,
die beim ersten Nahkampfangriff des Helden automa-
tisch trifft und 5 TP verursacht, wobei sie in tausend Teile
zerbirst und fir den Rest des Spiels nicht mehr eingesetzt
werden kann.

Diese blaulich schimmernde Axt gilt als magische Ein-
handwaffe mit 2 TP.

Diese weiRgliihende Axt verursacht bei jedem Nahkampf-
treffer den automatischen Verlust eines Lebenspunkts.

Diese mit magischem Feuer brennende Axt gilt als Ein-
handwaffe, die 1 magischen Trefferpunkt sowie 2 TP Feu-
erschaden verursacht.

Diese von magischem Frost (iberzogene Axt gilt als Ein-
handwaffe mit 1 TP und verleiht dem Tréager den beson-
deren Dschinnen-Angriff ,Eiswirbel”.

Diese pechschwarze Axt gilt als magische Einhandwaffe
mit 1 TP und verleiht ihrem Trager das Talent ,Schrecken-
erregend”.

Diese silbrig schimmernde Axt gibt ihrem Tréager einen
Bonus von +2 auf die PA (der Wert darf dadurch nicht
tiber 18 steigen) und erlaubt es ihm, in jeder Runde belie-
big viele Paraden durchzufiihren, auch gegen Angriffe,
die von hinten kommen.

Diese griin leuchtende Axt gilt als magische Einhand-
waffe mit 1 TP und verleiht ihrem Trager die Fahigkeit,
zweimal pro Spiel den Zauberspruch , Transversalis Tele-
port” zu wirken.

10 Diese grolie goldene Axt gilt als magische Zweihand-
waffe mit 4 TP.

.11 Diese rot gliihende, Funken sprithende Axt gilt als magi-
w N\ sche Wurfwaffe mit einer Reichweite von 30 cm, die beim

o o S 1 TP T e
MY

ersten Fernkampfangriff des Helden automatisch trifft _.

und 4 TP verursacht, wobei sie in tausend Teile zerbirst
und fiir den Rest des Spiels nicht mehr eingesetzt werden
kann.

12 Diese silberne, sternsprihende Axt gilt als magische
Wurfwaffe mit einer Reichweite von 40 cm, die 1 magi- |
schen TP verursacht und nach jedem Fernkampfangriff
zu ihrem Trager zuruckkehrt.

13 Diese in schwarze Flammen gehiillte Axt verleiht einem
Seelenpaktierer einen Bonus von +2 auf die LE und
Immunitat gegen Kampf- und Beherrschungszauber. Sie
gilt auBerdem als magische Einhandwaffe mit 1 TP. Fur
Nicht-Seelenpaktierer ist sie wertlos.

14 Diese strahlend helle Axt gilt als magische Einhandwaffe
mit 1 TP, Einmal wahrend des Spiels darf der Trager eine
Handlung darauf verwenden, die Axt zum Explodieren zu
bringen. Die Explosion verursacht in einem Umkreis von
10 cm 2 TP normalen Schaden sowie 2 TP Feuerschaden.
Dieser Schaden betrifft auch den Trager.

15 Diese in gelbem Feuer leuchtende Axt gilt als magische
Einhandwaffe mit 1 TP. Sie verleiht ihrem Tréger die |
Fahigkeit, dreimal pro Spiel den Zauberspruch ,Fulmi- |
nictus Donnerkeil” zu wirken.

16 Diese von grinen Blitzen umzuckte Axt gilt als magische
Einhandwaffe mit 1 TP und gibt ihrem Trager eine
zusatzliche Attacke pro Runde.

17 Diese in allen Farben des Regenbogens schillernde -_'_'-.

Axt gilt als magische Einhandwaffe mit 1 TP und
macht ihren Trager immun gegen alle Fernkampfangriffe
(einschlielich Geschiitze).

18 Diese silberblaue Axt gilt als magische Wurfwaffe mit
1 TP, die nach jedem Fernkampfangriff zu ihrem Trager
zurlickkehrt. Aul3erdem darf der Trager einmal pro Spiel
eine beliebige Wetterauswirkung (aulRer Nacht) deakti-
vieren.

19 Diese goldene, sternspriihende Axt gilt als magische
Wurfwaffe mit einer Reichweite von 100 cm. Das getrof-
fene Ziel muss fiir jeden Lebenspunkt eine RS-Probe |
ablegen oder verliert diesen. Die Axt kann nur einmal ein- |
gesetzt werden.

20 Dies ist die echte, phexgefallige Streitaxt ,Sternen-
schweif”. Sie verwendet alle Regeln der Magischen Wurf-
axt (Kampf um llsur, Seite 52) und kehrt nach jedem
Fernkampfangriff zurlick. AuBerdem verleiht sie ihrem
Trager die Infiltrations-Sonderregeln eines Phex-Geweih-
ten. Flir Seelenpaktierer ist diese Axt wertlos.




Nachdem wir im Armalion-Journal #14 bereits das
Konigsspiel vorgestellt haben, kommen wir nun zu einer
neuen Variante, dem Spiel der Windkonige, das sich
vor allem durch eine vollig auf den Kopf gestellte Initia-
tive- und Aktivierungs-Regelung auszeichnet. Mogen
euch die Winde stets gewogen sein!

Vorbereitung

In diesem Szenario verfiigt jeder Spieler lber eine
Armee, die sich folgendermaRRen zusammensetzt:

Position 1-10) Jeweils eine unberittene Einheit fiir bis
zu 200 Punkte, wobei die Mindestanzahl an Figuren pro
Einheit nicht eingehalten werden muss.

Position 11-15) Jeweils eine Kavalleriefigur oder Groe
Kreatur, die das gesamte Spiel tiber als Einzelfigur gilt.

Position 16-18) Jeweils ein beliebiger Held fur bis zu
100 Punkte

Position 19) Ein zauberkundiger oder geweihter Held
fiir bis zu 200 Punkte

Position 20) Ein zauberkundiger oder geweihter Held
flr bis zu 300 Punkte

Alle Figuren und Einheiten missen der selben Armee-
liste angehoren. Soldner und gemischte Armeen sind
nur gestattet, wenn sich die Spieler vorher darauf eini-
gen. Die Helden in den Positionen 16 bis 20 diirfen nicht
beritten sein. Flugfahigkeit ist nur fur die Helden auf
Position 19 und 20 erlaubt.

Die Spieler schreiben die von ihnen gewahlten Helden,
Einzelfiguren und Einheiten verdeckt auf einen Zettel,
der in die Positionen 1 bis 20 durchnummeriert ist.

Der Spielablauf

Ein Warfelwurf entscheidet, welcher Spieler das Spiel
beginnt. Der Startspieler platziert zunachst eine Einheit
aus unberittenen Figuren flr bis zu 200 Punkte in der
Mitte des Spielfelds. Dies ist seine Bonus-Einheit, die
nicht aus seiner Armeezusammenstellung entspringt.
Danach fiihrt sein Gegner seinen ersten Spielzug durch
und die Runde endet. Die folgenden Runden laufen
sa ab, dass als erstes der Startspieler seinen Spielzug
durchfiihrt, gefolgt vom zweiten Spieler, woraufhin die
nachste Runde beginnt. Das Spiel dauert 22 Runden. Der
Spieler, der zu diesem Zeitpunkt die meisten nicht flie-
henden Figuren auf dem Spielfeld stehen hat, gewinnt
das Spiel.

Die Spielziige

Jeder Spielzug beginnt damit, dass der Spieler, der an
der Reihe ist, drei W20 wirft. Danach hat er die Auswahl
aus folgenden Optionen:

1) Neu platzieren
Der Spieler wahlt einen der Wirfel als Platzierungs-
wiirfel aus. Dieser Wiirfel gibt an, aus welcher

Position er einen Helden, eine Einzelfigur oder eine Ein-
heit platzieren darf. Positionen, die bereits zu einem
friilheren Zeitpunkt des Spiels geleert wurden, diirfen
nicht ausgewahlt werden. Ein weiterer Wiirfel wird der
Entfernungswiirfel. Dieser Wiirfel gibt an, wie weit die
neu platzierten Figuren mindestens von allen gegneri-
schen Figuren entfernt aufgestellt werden missen - die
Entfernung betragt (22-Wurfergebnis) cm. Der letzte
Wiirfel ist der Zeitwiirfel. Sein Wurfergebnis geteilt
durch 5 (aufrunden) gibt an, wie viele regulare Spiel-
runden (samt Endphasen) die neu aufgestellten Figuren
direkt nach ihrem Platzieren durchfiihren diirfen.

2) Reaktivieren

Anstatt eine Figur oder Einheit zu platzieren, darf der
Spieler auch eine beliebige Figur oder Einheit aktivie-
ren, so als ware sie gerade erst platziert worden. Er
addiert alle Wurfergebnisse und teilt das Gesamtergeb-
nis durch 10 {aufrunden), um die Anzahl der regularen
Spielrunden (samt Endphasen) zu ermitteln, die von
der Figur bzw. Einheit durchgefiihrt werden dirfen.

Sonderregeln

Fliehende Figuren fiihren ihre Fluchtbewegungen
jeweils am Ende jeder Endphase durch. Sie diirfen in
eine beliebige Richtung fliehen, solange sie nach der
Bewegung nédher an einem der Spielfeldrander stehen
als vor der Bewegung und sich nicht in Kontakt mit geg-
nerischen Figuren begeben. Mit jeder Fluchtbewegung
missen sie sich mindestens 5 cm auf den Spielfeldrand
zu bewegen —ist ihnen das aus irgendwelchen Griinden
nicht maéglich, so werden sie sofort als Verlust vom
Spielfeld genommen.




‘Das Schwarze Auge

DSA-IMosBiLE 7:
BLUTRACHE

Eine fein gesponnene Intrige und ein heimtiickischer Verrat fiihren in
den nachtlichen Gassen von Punin, der Hauptstadt Almadas, schnell
zu brutalen Morden. Denn hier herrscht das Recht der Blutrache.

Dir bleibt keine Zeit fir Annehmlichkeiten in der Stadt der Kiinste.
Prompt wirst du Zeuge eines Verbrechens. Heldenhaft schreitest
du ein und die verdachtige Person ist bald darauf verhaftet. Doch
ist diese wirklich schuldig? Oder bist du selbst nur Handlanger der
wahren Drahtzieher? Wer steckt hinter dem Mord an einer ange-
sehenen Patrizierin? Und welche Macht besitzt dieses seltsame
Drachenamulett?

Auf der Suche nach Antworten gerat dein Leben in hochste
Gefahr ...

ErRHALTLICH AB 16. FEBRUAR

Erschaffe deinen individuellen Helden auf deinem Handy!

Die DSA-Soloabenteuer kdnnen in beliebiger Reihenfolge gespielt werden. Der Mobilspieler schlipft
in die Rolle eines von 14 vorbereiteten Archetypen. Die Helden erhalten Abenteuerpunkte und kénnen
vom Handy auf einen Server gespeichert und beim nachsten Abenteuer wieder geladen werden.

Du kannst dir das Spiel von
www.dsa-mobile.de herunterladen. Das Schwarze Auge
Das Abenteuer erwartet dich! Mehr
Infos gibt es bei ww.chromatrix.de
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}:g‘- L Das Schwiarze Auge] o0 [ a5 Scwiree Auge!
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Sturze dich ins
Abenteuer fur nur
einmalig 4,99 Euro!

Einige Handy-Versionen erfordern das
Nachladen van Daten (max. 20 KB).
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funkvertrages weitere Ubertragungs-

kosten an. Anzahl und Darstellung Bl =0s — S
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IN DEN DSCHUNGELN MERIDIANAS

DAS IMPERIUM VON AL'ANFA UND DIE LANDER DER WALDMENSCHEN

ca. 192 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 12002
ISBN: 3-89064-290-X
Preis: EUR 25,-

88 Seiten, Softcover
Art.-Nr.: 13001
ISBN: 3-89064-382-5
Preis: EUR 13,50

Aventurische Regionen 1: Siidaventurien und Waldinseln
Redaktion: Stefan Kiippers

In kaum einer Region Aventuriens liegen Gedeih und Verderb, Reichtum
und Ruin so nahe beieinander wie in den Landern siidlich der einstigen
Kaiser-Debrek-Linie: dem ehemaligen Vizekonigreich Meridiana, Hier ist
die Heimat der verschiedenen Waldmenschen-Stamme mit all ihren
Krautergeheimnissen und Tabuzonen, hier fechten schurkische Piraten und
tapfere Kauffahrer auf den endlosen Meeren, hier ruhen echsische Geheim-
nisse aus grauer Vorzeit halb Gberwuchert in den unbarmherzigen Dschun-
geln.

Vor allem aber ist dies die Region, die von Al'Anfa dominiert wird, der
zweitgrofiten Stadt Aventuriens, die von den einen die Perle, von anderen
die Pestbeule des Siidens genannt wird: Sklaven, Gewiirze und Edelsteine
haben der Stadt unermesslichem Reichtum gebracht, Seuchen haben ihre
Einwohner oft dezimiert und wohl nirgendwo findet man Hochkultur und
Dekadenz so vereint wie in der Metropole, die dem Totengott Boron als dem
Fiirsten der Gotter zu Fufen liegt.

Aber Al'Anfas Anspruch auf Sitidaventurien ist nicht unangefochten, und die
Konkurrenten Brabak, Sylla und das Kemi-Reich warten riur auf einen Fehl-
tritt der Granden, um ihren Anteil an Reichtum und Ruhm zu vergréoBern.

IN DEN DSCHUNGELN
MERIDIANAS
Der aventurische Siiden im Jahre 1027 BF
Fiir Meister und Spieler aller Erfahrungsstufen
Enthéalt Farbkarten und Stadtplane der Region

PFADE DES LICHTS

Redaktion: Momo Evers

Gotter und Religionen spielen eine wichtige Rolle im Leben der meisten Aventu-
rier. Sei es, dass der eigene Glaube Sicherheit in schweren Zeiten verschafft, sei
es, dass dieser Glaube durch neue Erlebnisse und Erkenntnisse ins Wanken gerat.
Manch einer gehort gar einem religiosen Orden an oder hat sein Leben ganz einer
bestimmten Gottheit geweiht — und immer wieder begegnet der Held auf seinen
Reisen auch Angehorigen fremder Religionen, die ihm zunachst einmal eigenartig
und exotisch erscheinen mussen.

Die Abenteuer in dieser Anthologie prasentieren unterschiedliche Facetten aven-
turischer Religionen. So werden die Helden in die wunderlichen Vorféalle rund
um einen kleinen Aves-Tempel verwickelt, missen einen Mordfall in einem
Golgaritenkloster aufklaren, freunden sich auf den Waldinseln mit einem Schama-
nen an und missen merkwirdige Rituale tiber sich ergehen lassen, reisen mit
einer novadischen Karawane in das Zentrum des Rastullah-Glaubens oder werden
in Ereignisse hineingerissen, die einige Kloster-Bewohner seit Jahrtausenden wie
ein Fluch in den damonischen Krallen halten.

Pfade des Lichts sind Pfade durch die Welt aventurischer Religionen, die nicht
immer im Licht verlaufen, aber fiir jeden Helden spannende und uberraschende
Ereignisse bereit halten.
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AVENTURISCHE GASTHAUSER
von ABiLacHT Bis ZWERCH

Teiv 1: Prunk vnop ScHatTTeEn in AL Anra

Von CHristian HELLINGER - it Dank an Heike WoLr vnp RaLr D. Renz
Al'Anfa, die Perle des Siidens — oder dessen Pestbeule, je nachdem, wen man fragt. Bunt und vielfiltig prisentiert sich die Stadt dem Reisenden, und
schnell muss er feststellen, dass Al’Anfa nicht gleich AI’Anfa ist. Unvorstellbarer Reichtum und bitterste Armut, Dekadenz, Luxus, Macht, Leid und
Grausamkeit liegen eng beieinander. Auch mir, Lucan Perkutis, Korrespondent des Aventurischen Boten, hat dieses Fenerwerk an widerspriichlichs-
ten Eindriicken bei meiner Ankunft schwer zu schaffen gemacht. Mittlerweile jedoch habe ich mich hier in der zweitgrofiten Stadt der bekannten
‘Welt erstaunlich gut eingelebt und sehe mich in der Lage, den geneigten Lesern zwei gastfreie Hauser vorzustellen, stellvertretend fiir all das bunte
Sammelsurium an Herbergen, Hotels und Kaschemmen, in denen man hier die tropisch warmen Nichte verbringen kann.

Mein erster Weg fuhrt mich in das Villenviertdl.
An einer gepfladterten, ets frisch gekehrten Stra-
e geht dieVillaNar ziss, ein Haus der nobesten
Sorte. Eine hohe Mauer umfasst das weitléufige
Anwesen, das kunstvoll gearbeitete Haupttor ist
mit schmiedeeisernen Blumenmotiven ge-
schmiickt.
Uber den strahlend wei3en Kiesveg wandelt man
dem Haupthaus entgegen und durchquert dabei
den von leuchtenden Blumenbeeten, vertréum-
ten Lauben, Obstbaumspalieren und weitl&ufi-
gen Labyrinthen gezierten Park. Das zweist6k-
kigeHaupthausist mit seiner Stuckfassade, diein
verschiedenen Szenerien ausschweifende Feier-
lichkeiten zeigt, den fein zisdierten Bogen und
einer Vielzahl an Erkern schlichtweg ds atem-
beraubend zu bezeichnen. Eine breite Marmor-
treppefihrt an der Vordersaite auf dievon Sdulen
gesdumte Veranda. Durch ein zweifltgliges Tor
aus Mohagoni, vorbe an dem hoch gewachse-
nen Utuluwéchter, der erhobenen Hauptes an
seinem diliserten Speer in Form eines Palmen-
weddsvorbe in die Ferneblickt, dswéare e aus
Stein gemeil3dt, gelangt man schliefdich ins In-
nere. Angenehm kiihl ist es hier, wozu wohl der
weil3rosige Marmor ebenso beitrégt wie der
Springbrunnen in der Mitte der weitl&ufigen
Halle, dessen Steinskulpturen dchin rahjagefd-
ligen Posen rékeln. Die rechte Raumseite wird
von einer langen, Uber und tber mit Goldeinla-
gen verzierten Holztheke beherrscht, hinter der
livrierte Diener bereitstehen. Auf einer goldenen
Stange Sitzt hier ein griiner, Sprechender Papage,
von dem man sagt, er wisse mehr, ds manchen
Gagenliebist. Linker Hand laden weiche Sofas,
SesH und Liegen an niedrigen Tischen zum Va-
weilen ein. Knapp bekleidete, durchweg wohl-
gedtdtete Sklaven scheinen den Hausgésten je-
den Wunsch von den Augen abzulesen und rei-
chen Wen, Site, Mohacca, Friichte und kleine
Imbisse.
Uber kostbare Laufer gelangt man im hinteren
Bereich in den Speisesad und Uber eine Freitrep-
pe hinauf auf die Galerie— wo die gerdumigen
Gédtesuiten liegen — oder aber zu einem Rund-
gang, der zu den verschiedenen Themensalons
fuhrt, wie dem aranischen Gemach, dem liebfd-
dischen Spielsalon oder dem blau-griingehalte-
nen Efferdzimmer. Einen Innenhof sucht man
hier jedoch seltsamerweise vergeblich.
Weitere Gastezimmer liegen in einem nicht min-
der noblen Nebenbau. Dort befindet sch auch
die Therme mit ihrer Vielzahl an Badebuchten
und heil3en und kalten Grotten, dievom Haupt-
haus aus durch einen Saulengang zu erreichen
igt. Se geht gegen den Preisvon einem funf Oreal
auch der Offentlichkeit zur Verfiigung.
Jeden Feuertag wird hier zudem en rauschen-
des Fest verangdtet. Dann schwimmen Dutzen-
de von LotusblUten und Kerzenschalen auf den
warmen Wassern. Muske bepackte Bediengtete
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bieten ihre Massagekiingte an, wéhrend Téanzer
die Zuschauer mit rahjagefdligen Sinnesaindri-
cken berauschen. Orchideen verwohnen das
Auge ebenso wie die Lustsklaven beiderlel Ge-
schlechts. Feingte Speisen aus aler Herren Lén-
der kitzeln den Gaumen, und die Nase erbebt
unter erlesenen Diiften. Es heild, dass zu den
sdtener sattfindenden, zwemonatlichen Mas-
kenbdllen gar hin und wieder Granden anwe-
send sein sollen.

Uberhaupt scheint die Besitzerin, Levthana
Opdfeuer, gute Kontakte zum Siberberg zu pfle-
gen. Man munkelt, dass 5e biswellen einigeih-
rer erlesenen Haussklaven und -Sklavinnen ver-
leiht. Fest ganzlich verstummt hingegen snd die
Gerlichte, die zierliche Frau mit den langen ro-
ten Haaren und den Augen aus griinem Feuer
s ene Hexe. Dass dies mit dem ungeklérten
Verschwinden einiger Informanten zusammen-
héngen sall, ig natlirlich ebenfdls nur ein Ge-
rucht. AulRer Zweifd jedoch steht, dass Se eine
Uberaus schone, sinnliche Frauist, und ich habe
manchen Mann und auch manche Frau kennen
gelernt, die fur eine Nacht mit ihr vid gegeben
hétten. Doch es scheint, ds habe Donna Opal -
feuer fir solche Abenteuer keinen Sinn — oder
keine Zeit oder auch beides.

Ungleich besser auf den schmaen Geldbeutdl zu-
geschnittenist dagegen Hakims Teestube, dieam
Westrand des bertichtigten Schlundes zu finden
ist. In einer Nebengasse gdegen, ist Seleicht zu
Ubersehen, wiewohl jedoch der aromatische Ge-
ruch nach Tee und Pfeifenkraut, der von ihr aus-
geht, so manchen Gagt herbeilockt. Die Stube
s bst besteht aus einem Hol zdach, das auf meh-
reren Pfellern zwischen zwe Lehmbauten ruht.
Lediglich diehintereWand ig aus Stein gemaviert
und besitzt zwel Durchgénge, wovon einer in
dieKiche, der anderein einen schmutzigen Hin-
terhof mit Abort fihrt. Von vorne, der Gasse her
fuhren drel hdlzerne Stufen auf einen Dielenbo-
den, der mit fadenscheinigen L&ufern bedeckt
und mit einem bunten Sammel surium aus nied-
rigen Tischen, Sitzkissen, Wesserpfeifen, Ton-
vasen, Obstschalen und Lampensténdern vollge-
gsdltig. Hier mag man Pfeifenkrautraucher, die
dch sdigen Visionen hingeben, ebenso finden
wieabenteuerlustige Fremde, dieauf Arbeit war-
ten, oder sebst ernannte "Kenner von Licht und
Dunkel", die gegen gutes Gold ihr Wissen um
die Schwarze Perle bereitwillig mit jedem Inter-
esserten tellen. Zwischen Liebesdienern, die fir
jeden Genuss der Wt aufgeschlossen sind, lun-
gern Gedtdten herum, denen man lieber nicht
dleinin dunkler Gasse begegnen sollte. Fur Ruhe
und Ordnungin der Stube sorgt Hakim, der Wirt,
personlich, denn er hat seinen Khunchomer stets
griffberdt an der Wand héngen. Wie ich erfuhr,
stammt der schnauzbértige Tulamide urspring-
lich aus Fasar und soll Sich etliche Jahre d's Sold-
ner verdingt haben, ehe er genug Geld beisam-

men hatte, um sich niederzulassen. Wasihn aus-
gerechnet nach Al'Anfaverschlug, ist ein Rétsd,
doch man sagt, es habe mit einer Frau zu tun—
vidleicht der Grund fiir seine melancholischen
Anflige, wenn die letzten Géste hinauswanken
und die ersten Strahlen der Morgensonne die
Schatten der Nacht vertreiben.
Der Teg, den man hier bekommt, ist schmack-
haft und preiswert, und meist kann man zudem
elin einfaches, kréftiges, wenngleich nicht ganz so
billiges Essen erstehen. Verschiedene Rauch- und
Rauschkrauter snd in der Stube ebenfdls erhdlt-
lich, wenngleich nicht bei Hakim selbst, sondern
ba enem seiner Gaste— obwohl der Tulamide
vermutlich von jedem Dirham, der hier den Be-
sitzer wechsdt, seinen Antell erhdt. Ba dl die-
sn Eindriicken mag es leicht geschehen, dass
man die Zeit vergiss, und wer dann nicht durch
dieDunkel heit nach Hausewill —oder Schtags-
Uber in angenehmer Begleitung fir ein paar Stun-
den zuriickziehen méchte —, der kann be Ha-
kim ein Zimmer mieten. Diese sind klein, aber
elnigermalen sauber, wiewohl esenigesan Uber-
windung kogtet, Se zu erreichen. Denn da Se
alesamt im ersten Stock eines Nebenhauses lie-
gen, fihrt der einzige Weg Uber &chzende, oft
gelénderlose, schmaeHol ztreppen, die nur Gber
den Hinterhof zu betreten sind. Man sagt sich,
dass bereits der ein oder andere Betrunkene —
und auch manch en Niichterner — von ihnen
herabgestiirzt s& und auf dem schmutzigen Bo-
den desHofs sain Leben ausgehaucht habe. Doch
2weifelos sorgt Hakim auch diskret und gegen
en kleines Entgdt fir ein angemessenes Begréb-
nis. Zudem hei%t es auch, dass er hin und wieder
enige Sarke Hénde sucht, dieihm bal Warenlie-
ferungen behilflich sind. Wer eéinmal in Geldno-
ten steckt, der mag dort nachfragen. Um welche
Ware genau es sch dabel handelt, konnte ich
bedauerlicherweise nicht in Erfahrung bringen.
Gertichten zufolge sollen die Umitriebe etwas mit
‘Rebdlen vom Vigraberg' zu tun haben. Doch
diesen Dingen bin ich aus Liebe um Leib und
Leben nicht ndher auf den Grund gegangen, so
vid habe ich hier schon dazugelernt. Vid Wah-
res, vermute ich, wird sch dahinter nicht verber-
gen—dennwenn dem sowére, hétten die Silber-
berger die Stube scherlich schon langst schlie-
[3en lassen.
Dem Reisenden mdchte ich noch einen letzten
Rat mit auf den Weg geben: Sollte er eines Tages
in Hakims Teestube kommen und dort einen
aten, mageren Tulamiden in zerschlissener grau-
& Robe vorfinden, die friher wohl reiche Sti-
ckereien Zierten, so moge er ihn um eine Ge-
schichte bitten. Denn der dte Asam i einer
der besten Erzéhler, die man in Al'Anfa finden
kann.

LucanPerkutis, Korrespondent des

Aventurischen Boten, Al'Anfa
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Es isT mocH Keinm M EISTER
vom HImMMEL GEFALLETI

Tirps zur wirkvnGsvoLLEn PrAsEmtation vonm ABEMTEVERD

Vorwort

von CHRis GOSSE

Die praktische Umsetzung eines Abenteuers am Spidtisch igt oft mit unerwarteten Schwierigkeiten verbunden. Was beim Lesen des Abenteuers logisch
erschien, gelt die Spidler vor schwer wiegende Probleme. An einigen Stellen zeigt sich, dass die Spider sch nicht motivieren lassen - oder aber dass das,
was auf dem Papier so spannend klingt, am Spidltisch nur Gahnen erzeugt.
Der vorliegende Artikd spricht Probleme solcher Art an und bietet unterschiedliche Losungsmoglichkeiten. Er soll keine alumfassende Anleitung zum
Spidleiten sein, sondern lediglich Anregungen bieten, anhand einiger beispielhafter Szenen die Wahrnehmung schulen und beim Leser Problembewusst-
sein ghaffen — damit Sie, lieber Spidleiter, den haufigsten Tiicken Ihres Metiers ein bisschen gelassener entgegenschauen kdnnen.

Kapitel 1:

HANDLUNG UND MOTIVATION

Den Kern jedes Abenteuers gelt die Handlung
dar. 1t der Plot schlecht ausgearbeitet oder tritt
gdlenweise zu sehr in den Hintergrund, wird
das ganze Abenteuer as schlecht empfunden —
mag es noch o gute Einzelszenen bieten. Aus
diesem Grund empfiehlt es Sich, bei der Vorbe-
reitung eines Abenteuers besonderen Wert auf

folgende Fragen zu legen:

-> Wie werden die Helden in die Handlung
eingebunden?

Uber den Einstieg der Helden ins Spielgesche-
hen kénnte man ganze Buicher fiillen, daher s
an dieser Sdle nur das Wichtigste zusammen-
gefasst.

S es durch einen Auftrag oder durch Zufal —
in jedem Fal muss dch der Weg der Helden mit
dem Plot desAbenteuerskreuzen. Eskann nicht
davon ausgegangen werden, dass Sch die Hel-
den mittels Eigeninitiative Abenteuer beschaf-
fen (auch wenn diesin einer auf die Helden zu-
geschnittenen Kampagne hin und wieder funk-
tionieren mag). Der Einstieg des Abenteuers
muss die Helden dso von Anfang an feg 'im
Griffhaben'.

Kaufabenteuer beipid siweise bergen dft das Pro-
blem, dass der Eingtieg sehr algemein gehalten
ig und im Zwefdddl fir die eigene Gruppe
nicht passt. Zdgern Sie hier nicht, den Eingtieg
ftir Ihre Gruppe so abzuéndern, dass die Hel-
den wirklich beriihrt werden und eine Motivati-
on versplren, das Abenteuer auf Sch zu neh-
men. AlsErfolg versprechendes K onzept hat Sch
bewahrt, die Helden bei ihren Moravorstellun-
gen zu packen, indem man de z.B. mit einem
Verbrechen konfrontiert, das de ds zutiefst un-
gerecht empfinden, oder mit einer Bitte, die Se
aufgrund ihrer Angichten und Prinzipien nicht
abschlagen kénnen.

Auf jeden Fdl it hierflir eine gute Kenntnis der
Charaktereerforderlich—fragen Selhre Spidler
ruhigim Vorfdd Uber ihre Figuren aus oder las-
%n Se sch audfuhrliche Charakterbeschreibun-
gen der Helden an die Hand geben.

Auchwéhrend des Abenteuers hat die Motivati-
on der Helden oberste Prioritét. Daher sollten
Se zuvor genau prifen, ob Elemente des Aben-
teuers mit grundlegenden Moralvorstellungen
der Helden kollidieren (wenn dso zum Bespid
ein rechtschaffener, praiosgléubiger Held einen
Einbruch begehen misste, um im Rechnungs-
buch des schurkischen Handlers Beweise zu fin-
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den). Es gilt weiterhin zu beachten, dass die
Charaktere 'angespidlt’ werden wollen, d.h. dass
nach und nachjeder vonihnen—mit seinenganz
personlichen Stérken und Schwéchen - zur
Geltung kommen und mdglichgt auch seinen
ganz ezidlen Beitrag zur Losung des Aben-
teuers leisten kann.

" -> Wiemoctiviereich die Spieler?

Mindestens ebenso wichtig wie die Motivation
der Helden it die der Spider. Zu grof3en Tellen
gilt: Wenn der Held gut integriert werden kann,
ig auch der Spieler zufrieden.

Das Konzept der Tellerfolge dagegen spricht pri-
mér die Spider an. Telefolge bieten ihnen ei-
nen fortlaufenden Anreiz und stdlen eine Riick-
meldung auf ihre Bemiihungen dar. Das verhin-
dert, dass die Spider infolge aushleibender Er-
folgserlebnisse die Motivation verlieren, das
Abenteuer weiterzufiihren.

Gerade bel Kriminalabenteuern it es wichtig,
dass die Nachforschungen der Helden Erfolge
zeigen, und auch die Entlastung einesVerdéch-
tigen sollte ds ein Teilerfolg— némlich die Re-
duzierung der offenen Spuren— présentiert wer-
den. Es spricht nichts dagegen, dass Sch Hin-
weisedsfdsche Fahrten entpuppen, aber sesall-
ten mit einem konkreten Ereignis abschliel¥en,
z.B. ener Konfrontation, statt nur im Sande zu
verlaufen.

Im Allgemeinen gilt: Fur die Spider ist es weit-
aus befriedigender, wenn Se am Ende eines
Spielabends einen Beweis fir die Unschuld des
Verdéchtigen gefunden haben, dswenn Se kei-
nen Bewes firr dessen Schuld finden konnten.

-> Wie verhalt sich die Gegenseite?
Aventurien steht nicht sill. Wahrend die Hel-
den handeln, kénnen auch dle anderen Figuren
der Spidwelt agieren. Flr ein Abenteuer bedeu-
tet dies, dass Spuren und Hinweise an verschie-
denen Orten neu auftauchen oder aber getilgt
werden konnen.

Sofern die Helden es mit einem intelligenten
Bosewicht zu tun haben, kann dieser Gegen-
mal3nahmen ergreifen, um seinen Erfolg Sicher-
zugtellen. Er kann Spuren verschwinden lassen,
das Verbrechen vertuschen, er kann aber auch
aktiv gegen die Helden vorgehen, ihnen Schié
ger hinterherschicken oder se in einen Hinter-
halt locken.

Mit diesen Mglichketen 1&ss SichinvideAben-
teuer zusdtzliche Spannung bringen, némlich
dann, wenn die Helden sch nicht scher sain
kénnen, dass morgen dles noch so is wie heute.

Segeraten unter Zeitdruck, Se merken, dassje-
mand gegen Se arbeitet - und eventuell geraten
dedadurch sogar in Lebensgefahr. Zudem kann
man auf diese Wese sehr gut den Schwierigkeits
grad eines Abenteuers verandern, indem die
Gegensaite mal aktiver, mal passiver agiert.
Injedem Fal aber sorgen intelligente Gegenspie-
ler fir eine authentische Spielwelt. Bosewichte,
die wie zu Stein ergtarrt auf die Helden — und
damit auf ihre gerechte Strafe — warten, gibt es
heutzutage nicht einmal mehr in Computerspie-
len.

Ebenso wichtig ist jedoch, dass auch den Bose-
wichtern Fehler unterlaufen, denn ein perfektes
Verbrechen kann nicht aufgeklért werden. Ma-
chen Se es den Helden dso nicht zu schwer,
songt verlieren de bzw. die Spider aufgrund
mangelnder Erfolgserlebnisse rasch die Motiva-
tion.

KAPITEL 2

SZENENGESTALTUNG

Ein Abenteuer besteht aus mehreren Szenen.
Diese bringen nicht nur die Handlung voran,
de snd vor dlem immer ein Spiegd der Spid-
welt. Wer einen etwas breiter angelegten Spiel il
pflegt, kann neben der Handlung noch zahlrei-
che eigentlich 'Uberfliissge’ Szenen einbauen, in
denen besonderes Gewicht auf die Darstellung
der Spidwet gdegt wird. Dabel magessch um
einen Besuch im Teehaus handeln, der die Hel -
den mit den Gepflogenheiten der tulamidischen
Kultur bekannt macht, um die Begegnung mit
einer bornischen Jagdgesdschaft oder um eine
Reise durch das winterliche Thorwaler Hoch-
land.

Zudem bieten diese Szenen den Helden die
Moglichkeit zum Rollenspie — Sie, lieber Meis-
ter, konnen sch dso endlich einmal faul zurtick-
lehnen und geniel3en. AulRerdem kénnen Seda
mit auch gezidt auf einzelne Helden eingehen,
diewieder ein wenig 'Rampenlicht’ verdient hét-
ten und nun durch mal3geschneiderten Szeneri-
enihre Stérken unter Beweis stellen kdnnen.

-> Dargdlungvon Megerpersonen

Dass Me sterpersonen einer Spiewelt die nétige
Farbe verlethen, ist keine neue Erkenntnis. Se
snd Uberal einsetzbar (auch ds Zwischenbe-
gegnungen auf Reisen, die spéter noch geschil-
dert werden) und koénnen aufjede nur erdenkli-
cheWeise mit den Helden in Kontakt treten. Im
Prinzip kann jede Figur, die in Aventurien af-
tauchen kdnnte, mit den Helden interagieren.
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Fur Se dsMegter gibt esjedoch einige Kriteri-
en, die Sebd der Darstellung von Meisterperso-
nen beachten sollten:

—Welchen Status hat die Mesterperson (unfrei,
adlig) und mitwelcher Haltung begegnet Se den
Helden (ignorant, unterwdirfig) ?

—Zu welcher Gelegenheit treffen sch Helden
und Mesterperson?

—Wieig die Rollenverteilung (Kunde, Auftrag-
geber, Bittstller, Konkurrent) ?

—Und zuletzt: Weche Charaktereigenschaften
kennzeichnen diese Mesterperson?

Se missen jedoch langst nicht jede Meisterper-
son vorbereiten, vide Begegnungen konnen Sie
auch improvisieren, gerade wenn es eher hand-
lungsferne Szenen sind. Dennoch mag es ganz
praktisch sein, wenn Sie bestimmte Archetypen
(z.B. den generischen Schuster/ Marktschreiber
/ senilen Grels) auf einem Spickzettd vorberei-
ten, die Se dann be Bedaf mit individuellen
Merkmaen (su.) ausschmiicken konnen.

In Gesprachen mit Meisterpersonen kdnnen Sie
beispid sweise den Helden ein Bild der Region
zeichnen, Gerlichte und Legenden verbreiten
oder andere Hintergrundinformationen liefern,
die fir die jeweilige Situation passend erschei-
nen. So kann man insbesondere zu Beginn -
nes Abenteuers den Schauplatz vorstellen und
die Spider mit dem nétigen Wissen versorgen.
Meisterpersonen bleiben im Gedachtnis, wenn
se ds Individuen erscheinen. Sicher ist es eine
Hilfestellung, wenn Sie Sterectypen verwenden,
aber die Spider erinnern sch an die Figuren nur
dann, wenn diese etwas besitzen, des Se einzig-
artig macht und von der Masse abhebt. Wirte
beispielsweise werden die Helden andauernd
treffen. Der eine mag nun wirklich en dicker
Glatzkopf mit gpeckiger Schiirze sein und da
mit in dlen Punkten dem gangigsten Klischee
entsprechenden. Der Néchste hingegen it vidl-
leicht sehr grof3 und hager und l&uft stets geblickt,
um nicht mit dem Kopf an den Dachbaken zu
stof¥en, und die Dritte eine Atere Frau, die zwar
sehr auf Sitte und Anstand achtet, dafur aber
auch die Helden firsorglich bemuttert.

Se kénnen die Individuaitét der Figuren auch
durch schauspidlerische Elemente unterstrei-
chen, indem Se die Stimme verstellen, einen
Didekt gebrauchen usf..

Die Interaktion mit Mesterpersonen kann im
Prinzip jeden Helden-Typ ansprechen, wobel

inshesondere gesdlschaftlich orientierte Charak-

tere hier ihre Stérken ausspielen kdnnen.

> Rdsn
Eine Reise muss sch nicht nur auf die Verbin-
dung zZweier Abenteuer beschranken. In ihrem
Verauf kdnnen die Helden auch ein Gefihl fir
die Landschaft, das Wetter und die Entfernung
erhdten. Hier liegt diebesondere Stérke der Wild-
nischaraktere, wesvegen esnaheliegt, diessnHel-
den unterwegs eine 'Sternstunde’ zu génnen.
Dasich der Tagesablauf oft wiederhalt, ist esrat-
sam, Schenige Tageeiner Raise herauszupicken,
die ausgespidt werden, wahrend man die Gbri-
gen nur dskurze Zusammenfassung nacherzahlt.
Als migliche Ereignisse Snd in jedem Fal Be-
gegnungen mit wilden Tieren zu nennen, aber
auch e@nWetterumschwung (Platzregen, schwe-
rer Sturm, Hagel) oder prégnante Landschafts-
merkmde. Ebenfdls wichtig ist die Frage der
Nahrungsbeschaffung und des Wasservorrates,
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aber auch Ungezieferbefd| oder mdgliche Krank-
heiten sorgen fir ein authentisches Flair. Jefrem-
der die Landschaft, desto ausfihrlicher sollten
die ersten Tage der Reise ausgestaltet werden.
Als Extrembeispiele seien hier die Khdomwiiste
oder das ewige Eis genannt. Vo allem, wenn
keiner der Helden aus der bereisten Region
stammt, sollten Sie die Eigenheiten und Gefah-
ren einer Reise so lange deutlich machen, bisdie
Helden die wichtigsten Uberlebens-Regeln ge-
lernt haben. Hierbei konnen Sie wiederum auf
die Unterstiitzung durch Meisterpersonen zu-
rickgreifen, die die Helden warnen, sie beglei-
ten oder ihnen bestimmte Dienste erweisen kon-
nen.

Wie iberdl gilt natlirlich auch hier, dass man es
nicht tbertreiben soll. Gerade wenn die Gruppe
vornehmlich aus Wildnis-unkundigen Charak-
teren besteht, reicht es oftmals, Reisen nur kurz
anzuspielen. Im Gegenzug sollte jedoch auch
lhre Spielerhelden der inneraventurischen Logik
folgen und sch nicht dann auf waghadsge Resn
begeben, wenn keiner von ihnen sch mit der
Wildnis auskennt.

KAPITELS:

Improvisation

Es ig nahezu unmdglich, ein Abenteuer kom-
plett im Voraus zu planen und auszuarbeiten.
Deswegen gehort friher oder spéter fir jeden
Meister das Improvisieren zum Handwerks-
zeug, das man gezidlt einsetzen kann. An dieser
Sele. mdchte ich mich auf zwel Aspekte be-
schrénken, dieim Velaufe eines Abenteuers hau-
fig auftreten kbnnen.

-> Lenkung des Abenteuers

Es passert zuwellen, dass ein Abenteuer in eine
Richtung driftet, die die Helden vom Hand-
lungsverlauf immer weiter entfernt. Wie man
dem begegnen soll, igt strittig und auch eine
Geschmacksfrage. Manch einer 1asst das Spid
unbeirrt weiterlaufen, denn es ergeben sch auch
jensaits des geplanten Plots neue, Uberraschen-
de Rollenspiel-Elemente und Handlungsstran-
ge, eventuell sogar ein neues Abenteuer. Dieses
Vorgehen erfordert vom Mester jedoch en ho-
hes Mal3 an Improvisationsfertigkeit und Kennt-
nis der Wdlt, da er sch unmdglich darauf vorbe-
reiten kann, wes die Helden ds Néchstes tun
werden.

Hier jedoch sall eher betrachtet werden, wie sich
€n bestehendes Abenteuer noch 'retten’ 1&sst, wie
man ds Meger dso eingreifen und die Hand-
lung lenken kann. Dies zu tun, ist zweifelsohne
eine heikle Entscheidung, aber gerade desegen
sollten die Eingriffe auch wohl gesetzt sein —
denn letztendlich muss die Handlung stringent
und logisch bleiben und darf durch das Eingrei-
fen des Meigters nicht unplausibel werden.

Es hangt vor dlem von der Ursache der Ab-
schweifung und den Auswirkungen eines Ge-
gengteuernsauf den Plot ab, welche Gestaltungs-
mdglichkeiten dem Meister zur Verfiigung ste-
hen.

Wenn die Helden zu wenige Informationen ge-
sammelt haben oder aus den vorliegenden In-
formationen nicht die nétigen Schliisse ziehen,
dann hilft es, weitere gezielte Hinwelse auszu-
streuen. Diese Méglichkeit gibt es auch, wenn
se die faschen Schliisse gezogen haben, doch

dann kénnen Se sch darauf beschrénken, die
fasche Folgerung durch weitere Hinweise aus-
zuschlief3en, sodass die Helden erneut dle Még-
lichkeiten durchdenken miissen.

Dieses Problem taucht vor alem dann auf, wenn
fir die Lésung des Abenteuers eine einzige, ganz
spezidle Schllissdinformation von Néten it
Solch ein Nadel 6hr gilt es jedoch schon bel der
Konzeption des Abenteuers zu vermeiden.
Fehlt es an der Mativation, ein Abenteuer wei-
terzufihren (Sehe Kapitd 1, wobe man in die-
sem Fdle die Panne nicht vorhersehen konnte),
dann miissen die Helden personlich in den Plot
hineingezogen werden: Ein Handlungsstrang
beispielsweise, der bisher an den Helden vor-
beiging, kreuzt plétzlich den Weg der Helden,
se werden direkt ins Geschehen verwickelt. In
einer Kriminalgeschichte beispid swveise konnte
es durch einen geschickten Schachzug dem T&
ter gelingen, die Helden verdéchtig erscheinen
zu lassen; ansonsten bieten sich Unfélle, Brénde
und dhnliche Katastrophen an, um wie zufdlig
den Weg der Helden mit dem des Abenteuers
zu verkniipfen.

-> Audfttern von Licken

Sie konnen nicht dles vorbereiten, was Ihnen
im Laufe des Abenteuers begegnen kann — vor
dlem nicht die gro%e Menge an Meisterperso-
nen, die potenziell auftauchen kénnten.

Fur diesen Zweck hat essich bewéhrt, einen klei-
nen Vorrat an Namen bereitzuhalten, die man
improviserten Mesterpersonen zuteilen kann.
Damit vermeidet man es, tiber den Namen nach-
denken zu miissen. Ebenso kdnnen kérperliche
Merkmale oder Charaktereigenschaften impro-
visert werden, indem man eine Liste aus mog-
lichen Attributen anlegt und dann diese Eigen-
schaften den Figuren zuweist.

Man kann sogar noch weiter gehen und auch
den im Abenteuer fest eingeplanten Meisterper-
sonen keinen Namen geben. Wenn diese dann
das erste Md auftauchen, sucht man — fir fin-
dige Spider gut zu beobachten — scheinbar ei-
nen aus dem Spickzettel ‘fur Zufallshegegnun-
gen' ausund kann so verschleiern, dass die Figur
inirgendeiner Weisewichtiger ig dsandereMeés-
terpersonen.

So kdnnen Sieeine der potenziellen Schwéchen
des Abenteuers zu einer Stérke umformen, da
die Spider nicht mehr klar erkennen kénnen, was
zum geplanten Plot gehort und was nicht.

SCHLUSSWORT

Wiefir dle Fragen der Spidleitunggilt auch hier:
Ubung macht den Meister. Beobachten Se Ihr
Spid unter diesen Gesichtspunkten, und werden
Sesch nachjeder Sitzung dariber klar, wie sich
das Abenteuer entwickelt hat und woran esgele-
gen haben konnte, dass Probleme auftraten.
Scheuen Se sch nicht, auch die Mitspider nach
ihrer Meinung zu fragen. Ein Meinungs- und
Gedankenaustausch Uber das Rollenspid, bei
dem ganz nebenbei Probleme und L ésungen zur
Sprache kommen, kann hier wahre Wunder wir-
ken und riickt das, was nicht so gut gdaufen ist,
weg von personlichen Anfeindungen.
Wieauchimmer: Wenn dle Beteligten Spal3 ha
ben und sich noch Tage spéter mit Freude an das
Erlebte erinnern, dann haben Se dles erreicht,
was es zu erreichen gab.
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ORDENSBESCHREIBUNG

DErR ORDEI ZUR SATTFTEN RUHE

— DIE DNIARBIDEII —

Von ErLias IMovussa

it Dank an vnp ANREGUNGEN von STeran KUPPERS

rWappen/Symbol: weiber fliegender Rabe
aufschwarzem Grund

Wahlspruch: keiner

Tracht: schwarze Robe, kreisformiger Ska-
pulier, auf Herzhéhe Ordenswappen
Herkunft: im Jahre 595 BF gegriindet,
um vielen Schwerverletzten aus dem Krieg
der Magier das Sterben zu erleichtern.
Bedeutende Mitglieder: Zhulamin ai Fa-
sar (Vorsteherin)

Heilige Talismane und Artefakte:
El'Umm Ghulshach Kutub mhanachim ay
Fasar (tul. “die altehrwiirdigen Fasarer
Schriften der Geiermutter”; Schriften-
sammlung, die bis zur Griindung des Or-
dens zuriickreicht)

Wichtige Klgster, Niederlassungen: Fa-
sar (Haupthaus), Keshal Laila (Gehei-
mes Kloster)

Personen der Historie: Svetlana von Arivor
(Griinderin), Schwester Marba (Gliederte
den Orden an die Puniner Kirche an)
Feiertage: 1. Boron (Totenfest); 22. Boron
(Tag der Besinnung — Gedenken an die
Schlacht und ihre Gefallenen zwischen
Borbarad und Rohal in der Gorischen
Wiiste im Jahre 590 BE, die spiter zur Griin-
dung des Ordens fiithrte)

Beziehungen: klein (in Fasar grof})
Finanzkraft: klein

Mitglieder: klein

Zitat: »Auch Borons Wille muss ergriindet
werdern.«

—Zhulamin ai Fasar
Kurzcharakterisierung: Der in der Puni-
ner Kirche nicht unumstrittene Orden
pflegt Sterbende und leistet Sterbehilfe.
Volkes Stimme: »Sie sollen dem Sterbenden

ein leichteres Hiniibergleiten E?‘??Iﬁgﬁfﬁf:’?\
konnen, eine Fihigkeit, die in Tobrien wohl
sehr wichtig ist, wenn man bedenkt (...) Aber
Boron kann esnicht gut heifsen, dass sie ihm
die Entscheidung iiber den Zeitpunkt des
Todes abnehmen, Entscheidungen, die sie
nach ketzerischer AlAnfaner Manier nach
intensivem Rauchkrautgebrauch fillen.«
—Stammgast in einer almadanischen Tab-
ermna

Quellen: Lexikon; Unter der Didmonen-
krone, S. 41; Winternacht, S. 14; Kirchen,
Kulte, Ordenskrieger, S. 53; Gétter, Kul-
te, Mythen (aus der Box Gétter und Di-
monen), S. 50 und 89; Aventurische Gét-
terdiener (aus der Box Gétter und Dimo-
nen), S. 46f

J

STRUKTUR DES ORDENS

Die Sheyka Tamursunya Abdahi (tul.
"Erhabene Geweihte der Rabentochter"),
stets eine Frau, leitet die Geschicke des
Ordens vom Haupttempel zu Fasar aus.
Ihr zur Seiten steht der Khib ay Agrar (tul.
"Hiter der Geheimnisse"), der fur die hei-
lige Schriftensammlung des Ordens sowie
die Verwahrung der Geheimnisse verant-
wortlich ist, und der UI'Afar (tul. "Furbit-
ter"), der Sch um neue Ordensmitglieder
kiimmert und die weltlichen Aufgaben ver-
waltet. Allen drei Amtern werden noch wei-
tere, geheime Funktionen nachgesagt.
Vorsteher eines Ordenshauses werden mit
"Umm rashida’ bzw. "Abu rashid" (tul.
"Weise Mutter” bzw. "Weiser Vaer") ange-
sprochen, was den Respekt gegentiber der
oder dem Angesprochenen zum Ausdruck
bringt. Ansonsten stehen sich Briider und
Schwestern gleichberechtigt gegeniiber, wo-
bei der Respekt vor Alter und Wissen ds
hohe Tugend gilt.

NIEDERLASSUNGEN

Haupthaus der Marbiden ig der Marbo-
Tempel zu Fasar, wo man den Orden un-
ter dem Namen Beni Etilia kennt. Der gro-
[3, aus dunklem und weif3em Gestein er-
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baute Tempel wurde zeitgleich mit der
Stadtgriindung errichtet. Die Vorfahren der
heutigen Tulamiden huldigten hier Mafia
Bor, der Gottin des Todes, des Rausches,
der Vergangenheit und der Altersweisheit.
Der Tempe wird auch heute noch efriger
besucht ds der Boron-Tempel im gleichen
Viertel, und die Marbiden geniefl3en grolies
Ansehen.

Weitere Ordenshéuser befinden sich in
Ebdried (neueste Niederlassung), Arivor
(am dortigen Marbo-Tempel), Norburg
und Ouvenmas (beidein der N&hedes To-
tenmoors) sowie in Punin (ein paar R&um-
lichkeiten im Boron-Tempd).

GEHEIMNISSE

Der Marbo-Tempd zu Fasar ist tatséch-
lich das einzige Gebdude Aventuriens, das
der Marbo sebst geweiht ist (wéhrend die
Marbo-Tempdl in. Arivor und Al'Anfaei-
gentlich Boron geweiht sind). In seinen
unterirdischen Kavernen sollen sch die
Gebeine Schwester Marbas befinden, der
letzten Marbo-Geweihten Aventuriens:
Svetlanaversammelte seinerzeit die kleine
aventurische Marbo-Geweihtenschaft un-
ter ihrer FUhrung, as se den Orden griin-
dete—worauf auch heute noch der tulami-
dische Titd der Vorseherin hindeutet.

Obgleich man zuweilen von "mehreren ge-
heimen Ordensklostern” hort, ist damit ei-
gentlich nur eines gemeint: Keshal Laila,
dasverborgene Klogter desOrdensim Kho-
ramgebirge. Seine Gange und Kammern
ergtrecken dch tief unter das Gebirge; es
stammt noch aus der Zeit, ds die Urtula-
miden schvor den Echsen verbergen muss-
ten. Indiesen Kavernenwurden einst auch
Schwerverletzte des Krieges der Magier ge-
pflegt.

Hier wird die hellige Schriftensammlung
El'Umm Ghulshach Kutub mhanachimay
Fasar aufbewahrt, in der Schriften und BU-
cher aus Jahrhunderten des Marbo-Kultes,
aber auch Augenzeugenberichte aus dem
Krieg der Magier zu finden sind.

Einige Passagen der heiligen Schriften-
sammlung deuten darauf hin, dass Mar-
bo mitnichten die Tochter Borons sei, son-
dern eine unabhangige Gottheit, die die
aten Tulamiden unter dem Namen Maha
Bor kannten—doch diesesWissenist sdbst
in den Reihen der Marbiden nicht unum-
gritten und nur den wenigsten Ordensmit-
gliedern Uberhaupt bekannt.

Es s0ll gar Hinweise daraufgeben, dass
Svetlana von ihrer Gottin besonders ge-
segnet wurde— indem diese e zu einem
Geschdpf der Nacht erhob, das noch heute
in einer geheimen Kammer im Kloster in
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einem tiefen Schlaf auf sein Erwachen war-
tet. Svetlana aleine sl jene Liturgie ken-
nen, die nach dem Tode Marbas verloren
ging und mit der die Sterblichen mit Mar-
bo Verbindung aufnehmen kénnen.
Anderen Geriichten zufolge sollen Sch tiber
ganz Aventurien verstreut einige urate, ver-
fdlende Tempd der Milden befinden, die
Hinweise auf die Liturgie der Weihe eines
solchenMarbo-Tempe sbeinhalten—denn
as Hela-Horas gezidlt tulamidische Kul-
turguter zerstorte, so heifdt es, ging auch
das Wissen um dieses Wunder verloren.
In ihren geheimen Niederlassungen
sollen die Marbiden, so wird ge-
munkelt, makabere Studien be-
treiben: Angeblich suchen sele-
bensverléngernde Mittel, indem
Seerforschen, wanngenau Gol-
gari die Sede aus dem Korper
holt und tber das Nirgendmeer
trégt.

In der tiefsten dler Kavernen
Keshal hailasliegteinErzma-
gus und Feldherr aus dem
Krieg der Magier im Todes-
schlaf. Aus seinem Herzen
wéchg eine schwarzeMohn-
knospe, die erst bel Borba
rads Erscheinenerbluhte, ih-
ren Samen jedoch noch im-
mer in Sch trégt...

Das Wissen und die Pflege
dieser und anderer Kaver-
nen, in denen weitere Relik-
te (und vielleicht gar Perso-
nen) des urtulamidischen
Maha Bor-Kultes, der erlo-
schenen Marbo-Geweihten-
schaft und des Krieges der Ma-
gier gepflegt werden, soll dem Khib
ayLaila (tul. "Huter der Nacht") anver-
traut worden sein, dessen Identitét aber
sdbst den meisten Marbiden unbekannt ist.

f ™
GEscHicHTE
Es war die Marbo-Priesterin Svetlana von Arivor, die im Jahre 595 BF, nach dem Ende
des Kriegs der Magier, den Orden zur Sanften Ruhe griindete, um vielen Schwerverletz-
ten und von magischem Wirken Gezeichneten das Sterben zu erleichtern.
Als die Kirchenfithrung dem frisch gegriindeten Orden die Verantwortung iiber
den Marbo-Tempel in Fasar tibergab, kam es zu einigen Konflikten mit den altein-
gesessenen tulamidischen Geweihten, trafen hier doch das alt-tulamidische und ur-
spriingliche Verstindnis Marbos auf das mittelreichische Bild der Tochter Borons.
Es gelang Svetlana, ein Auseinanderbrechen der Gemeinschaft zu verhindern, indem sie
den Orden dem tulamidischen Kult annéhrte.
Nach dem Schisma der Boron-Kirche 686 BE war es die neue Vorsteherin, Schwester
Marba, die den Orden nach einem Besuch des Visra-Berges der Puniner Kirche un-
terstellte. Gleichzeitig verbot sie jedem Marbiden, alanfanischen Boden zu betreten
—ein Verbot, das lange in Vergessenheit geraten ist.
Im Zuge des Borbaradkrieges war der Anblick eines Marbiden, der sich eines Schwer-
verletzen der zahlreichen Kimpfe und Schlachten annahm, keine Seltenheit — was
nichts daran dndert, dass die Schwarzgewandeten von der Bevélkerung stets dngst-
lich bedugt wurden.
=

=
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DER ORDEN im Spid

Marbiden als M eigter per sonen: Die Mar-
biden sind eine unheimliche Erscheinung,
sebg fir Helden, die bereits mehrfach mit
der Boron-Kirche in Kontakt getreten sind.
Auf den grolien Schlachtfeldern sind se
gtets présent— und hier kam esauch schon
var, dass 9ch Schwerverletztegeweigert hat-
ten, den Marbiden Uberlassen zu werden,
aus aberglaubischer Angst, zu frih in Bo-
rons Reich einzutreten oder ds Forschungs-
objekt herhalten zu mussen...
Im tulamidischen Kulturraum wird den
Mitgliedern des Ordens hingegen ehr-
furchtiger Respekt gezallt, und insbe-
sondere in und um Fasar sieht man
in ihnen weiterhin die Geweihten-
schaft der Todesgéttin MahaBor.
Bedenken Sie trotz der disteren,
Angs enfléfenden Ausstrahlung
der Marbiden, dass diese sich gut
genug mit dem Verhdtnis von
Korper und Geist auskennen,
um einer verwirrter oder ge-
schundenen Sedle helfen zu
kodnnen, und auch in der Ana-
tomie und Heilkunde sehr be-
wandert sind.

Marbiden alsHeldentyp: Ein
Mitglied der Marbiden zu spie-
len verlangt vid Fingerspitzen-
gefuihl. Auf der einen Seite
macht ihn das Wissen um die
Jahrhunderte—wennnichtgar
Jahrtausende — alte Tradition
seines Ordens zu einer starken
und stol zen Persnlichkeit. Ande-

. rersaitshat ein Marbide nicht nur jeder-

V@03

zeit mit Anfeindung von Seiten der Be-

volkerung zu rechnen, sondern muss auch

in letzter Zeitimmer hau-
figer darauf gefasst sein,
von der Puniner Kirche
Uberwacht zu werden.
Waéhrend es sehr schwie-
rig sein dirfte, einen Mar-
biden der hérteren Fraktion
(digenigen, diefir diezahl-
reichen Gerlichte verant-
wortlich sind) in eine Hel-
dengruppe zu integrieren, bie-
tet Sch ein sanfter Diener Mar-
bos sehr gut dazu an, einen 'etwas ande-
ren’ Boroni zu spielen. Tatséchlich gehort
der Groldeil der Marbiden jener sanfteren
Fraktion an, die sich um die Schwerver-
letzten kimmern und den Sterblichen die
Angst vor dem Tod zu nehmen versuchen.
Und wer weil, vidlleicht ist esjalhr Held,
der 9ch auf die gefahrvolle und lange Que-
ste begibt, dieverschollenen Liturgien des
erloschenen Marbo-Kultes firr seinen Or-
den zurtickzugewinnen und somit vieleicht
gar die Marbo-Kirche neu zu begriinden ...
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AUS FERNEN LANDEN

Auvfnahme der Cntechandlongen zu (nav

Stolze drei Wochen dauerten die Verhandlun-
gen im Kalifenpalast zu Unau nun schon an,
und doch war es fiir unser Redaktionshaus na-
hezu unmdglich, etwas Uber ihren Fortgang in
Erfahrung zu bringen. Zumindest die Tatsa
che, dass der Kopf Dom Edams nicht schon
langst in einer edelsteinbesetzten Schatulle
zuriick nach Gareth geschickt wurde, 1&sst hof-
fen, dass der Kdif das Angebot von Reichs

regentin Emer zu Friedensunterhandlungen

ernst nimmt. Doch nicht nur der Emissér des
Mittelreiches, sondern auch der Kalif selbst,
der nach der Trollpfortenschlacht sogar um die
Hand der Reichsregentin angehaten haben soll,
scheint Angebote unterbreitet zu haben. Of-
fendichtlich benttigt auch er Frieden im Nor-
den, um sich dem Erzfeind der Novadis, den
gotterverlassenen Echsen, widmen zu kénnen.
Die ales entscheidende Frage aber, wie der
Friedensschluss konkret vonstatten gehen
konnte, scheint in diesen Tagen keinesfdls ge-
16t worden zu sein. Der Kdif fordert die so-

fortige Preisgabe des besetzten Omlad, die of-
fene Anerkennung des Rastullah-Glaubens
durch die Garether Grelfenkrone sowie die
vertragliche Festsetzung des Y aguir ds endgul-
tige Grenze zwischen Mittelreich und Kdifat.
Reichsharon Edlam ist zwar, wie aus Garether
Kreisen zu vernehmen, zu sehr weitgehenden
Zugestdndnissen erméchtigt worden, doch ist
kaum davon auszugehen, dass er al diesen
Forderungen nachgeben wird, denn dies wir-
de faktisch die Aufgabe sémtlicher Anspriiche
auf die ate Mark Siid-Almada bedeuten. Den
Frieden aber muss er dennoch wieder herstel-
len, was schwierige und langwierige Verhand-
lungen bedeutet. So steht der Emissér des
Abends oft auf den Zinnen des Kalifenpalastes
und blickt gedankenversunken nach Norden,
wo nur das dte Onkelchen Y aguir seine Koni-
gin Rohagja von der aufgebrachten Novadi-
Streitmacht trennt. Den Frieden zu sichern
heif’t fir Dom Edam auch, seine Liebe vor
einer Tod verheif3enden Schlacht zu retten.

Anguiff
der T)ovadis

Der Kampf um die von den Reconquistadores
befreite Stadt Omlad ist derweil erneut ent-
brannt. Nachdem es einige Monde verhdtnis-
méaldig ruhig geworden war, kam es nach ei-
nem néchtlichen Sturmangriff der Wisten-
krieger erneut zu heftigen Kémpfen. Die Be-
lagerer, durch die Reiter des Kalifen fagt dop-
pelt so zahireich wie die Almadaner, riickten
mit gedungenen Tulamidengeschiitzen und Be-
lagerungsgerét gegen Omlad vor. Wuchtig
schlugen se damit eine Bresche in den ohne-
hin nur notdurftig geflickten &uf3eren Mauer-
ring der Stadt, sodass Sch die Verteidiger unter
dem neu bestallten Cronvogt Harmamund auf
die zweite Mauer zuriickziehen mussten.
Dann erklangen die Trommeln. Aus dem Mor-
gennebel vernahm man ihr dumpfes, monoto-
nes Schlagen. Es gesdllten sich scheppernde
Gangas hinzu, schndler, hitzig, wie ein Kampf
im Sturm, wenn Khunchomer auf Khuncho-
mer trifft. Ein wilder, zligelloser Rhythmus,
bei dem die Almadanis auf den Zinnen der
Mut verlie3, sahen se doch im Morgendunst
nur hier und da ein Mahnfeuer oder eine Fa-
ckel aufschimmern. Was immer da auch aus
dem Nebel treten wiirde, es drohte Omlad im
Sturm zu nehmen. An einen Audfdl war gar
nicht zu denken — aso doch Riickzug Uber
den Yaquir? Niemals!

Dablas und Gangas steigerten ihren Tanz eine
halbe Stunde lang zu einem furiosen Wirbel,
bis schlieflich nach einem gewaltigen Gong-
schlag Stille herrschte. Kein Laut war sonst zu
hdren, ds der Schall des Gongs Uber den Ne-
belauen ausklang — der Trommelzauber der
Derwische war beendet.

Mit diesem finalen Gongschlag hob sich der
Nebel, ds die Sonne im Osten blutrot aufzog.
Die Zeltstadt der Novadis war abgebrochen -
de wirden nicht in ihr Lager zurtickkehren
wollen. Mit Lanzen, Bogen und Khunchomern
standen sie vor den niedergeschmetterten To-
ren Omlads, und wie en entfessalter Wiisten-
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sturm drangen Se auf das Zeichen des Reichs-
verraters und amhallassischen Mautabans in
die Vorgadt ein.

Es geschah am 20. Ingerimm, dass der Traum
jedes zwdlfgottergefdligen Reconquistadors
blutige Redlitét geworden war. Mordend, bren-
nend und plindernd fielen die Novadisin die
Stadt ein, die bald im Rot von Blut und Feuer
stand. Omlads Vorgadt fiel wie eine schlanke
Birke unter der Axt des Kohlers. Gleichwohl
lieferten die Almadanis den Eindringlingen
einen erbitterten Kampf, sodass der Blutzoll
auf beiden Seten erheblich war. Letzten Nach-
richten nach zu urteilen, scheinen lediglich die
Zitadelle San Tdo und der Hafen Omlads noch
in amadanischer Hand zu sain - ein wahrhaft
unglicklicher Anfang (und vidlleicht das bal-
dige Ende?) fir den Cronvogt.

Im amadanischen Vak hingegen gért es nun
umso mehr. Oft ist der Vorwurf zu horen, dass
ein Placet der Krone ausgereicht hétte, um die
Kréfte zu sammeln und die Novadis en fir
dle Md aus der besetzten Reichsmark zu ver-
treiben. Durch die Entscheidung des Reichs-
kongresses aber s5 man im Stich gelassen wor-
den.

Wen wundert es da, dass manch ein Magnat
Uber freundschaftliche Bande zum Horasiat
nachdenkt (dem man bidang Spinnefeind war):
Von Geheimverhandlungen ist die Rede, gar
von Verbindungsoffizieren zwischen den Hee-

ren im Yaquirbruch und der Siidpforte sowie
von anderen Umtrieben, die Almada bedenk-
lich nahe an den Adlerthron heranriicken las-
sen. Inwieweit dies alles der Wahrheit ent-
spricht, bleibt abzuwarten. Doch Almada
gleicht dieser Tage einem Fass mit Hylailer
Feuer, dessen Lunte schon hellauf Funken
spriht.

Das Takticren
der IXGmgin

Mit der Unterstiitzung des kaiserlich-konigli-
chen Heeres konnte Harmamund zu Omlad
nicht rechnen, war es doch das ausdriickliche
Bestreben der Kénigin Rohaja, den Krieg nicht
ohneNot Uber den'Y aquir zu tragen — auch, da
se um das Leben des Sonderemissérs bangte,
dessen Position von einem solchen Waffengang
nur geschwécht werden wiirde.

Rastloswirkte die Konigin, denn dles, wasihr
blieb, war abzuwarten. Am liebsten ware de
mit alen Streitern des Reiches nach Omlad
gezogen, um ihrem Cronvogt Harmamund den
dringend bendtigten Entsatz zubringen. Doch
politisches Kalkdil hielt Se davon ab, wenn es
ihr auch sichtlich schwer fiel: Noch immer
waren etwa 700 W istenkrieger des Kdifen bei
Amhallah stidlich des'Y aquir stationiert— und
noch immer wusste se nicht, was der Kdif mit
ihnen im Schilde fiihrt. Sie brauchte ein Zei-
chen der Stérke, das den Feind abschrecken
wirde, und so rief de schliefdlich ihre Berater
— und zudem einige tapfere Recken fur beson-
dere Aufgaben — zu sich. Zunéchst liefd se
verklinden, dass der Grafensitz des Y aquirtals
auf die Kaiserpfalz Cumrat verlegt werden
wirde— ein symbolischer Schritt, ist Cumrat
mit seiner modernen Militéranlage und seinen
Tempeln doch ein Symboal fir die Wehrhaftig-
keit Almadas gegen die Heiden. Mindestens
ebenso wichtig war es ihr, Unterstiitzung aus
dem Lieblichen Feld zu erhalten. Se sandte
Reiter nach Oberfds aus, um en Treffen mit
den dortigen Heerflhrern zu vereinbaren, so-
wie an den Hof der Horaskaiserlichen Hoheit
nach Vinsalt — ein historisch einzigartiger
Schritt, den viele traditionalistische almadani-
sche Wirdentréger as fatales Zeichen der
Schwéche kritisierten. Weiterhin wurden, so
heif}t es, Spitzel nach Amhallah eingeschleust,
um die Plane von Kalif und Emir auszukund-
schaften.

Eine letzte Botschaft aber Uberreichte Konigin
Rohga dl jenen Streitern, die sich besonders
um das Reich verdient gemacht hatten und die
de nun auf den Weg in das ferne Unau schick-
te: "Erbietet dem Kdifen Unseren ehrerbieti-
gen Gruf3 und meldet dem Sonderemissér, dass
die Wacht am Yaguir steht, doch dass Omlad
falen wird, so nicht bald ein Friede ausgehan-
delt wird. Zudem schulden Wir ihm noch eine
Antwort, die Wir ihm zu Tralop noch nicht
geben konnten, da eine derartige Entscheidung
nicht von Uns dleine getroffen werden darf. -
Doch sagt Dom Eslam, Unsere Antwort lautet
nun vom tiefsten Grunde Unseres Herzens ja,
denn Wir zweifdn nicht weiter an ihm und
haben ihn in Liebe erkannt.”

Jay Hagenhoff/ Niklas Reinke
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Dic Gleifende tritt
aus dem Schatten

BEILUNK Wie der Bote des Lichtes in seiner Ansprache zum neuen Goétterlauf verkiindete, ist " der rostige Ring, welcher die Sedle des Reiches
einschnirte, zersprengt”. Digjenigen jedoch, die aus den Kémpfen um Beilunk im vergangenen Phex zurlickgekehrt sind, berichten von
einem hohen Preis vom Fall des Hochmeisters des Bannstrahl-Ordens, Ucurian Jago, und einem méglichen Verat durch den Golgariten-

Orden.

Als die letzten Untoten am Arvepass vernich-
tet waren und die Schlacht fir das Reich ge-
wonnen war, dawandte sich Ucurian Jego Rich-
tung Tobrien und sprach: "Wenn es noch Hoff-
nung geben soll, dann miis- -

te. Allmé&hlich wurde jedem klar, dass der End-
lose Heerwurm nicht der Vergangenheit ange-
horte oder gar ein Schlachtenmythoswar, son-
dern furchtbare Realitét. Ucurian Jago presste

sen wir den Weg in das
Grauen wagen. Ein jeder
von uns it aufgerufen, al-
les einzusetzen!"

Der Bannstrahl zog aus,
die Golgariten folgten.
Eine Hand voll Rondria-
ner, einige Soldlinge und
vereinzelte Abenteurer
schlossen sich an.

»Verglichen mit der harten
Konfrontation aufdem Ar-
vepass wirde der Weg nach
Beilunk eher berechenbare
Gefahren mit sich bringen:
Tagsiuber erwarteten  wir
Plankler, nachts die Unto-

~ mit Blick auf Drileu-
en hervor: "Es gibt
Wichtigeres', und die
Stadt wurde umgan-
gen.
Der bedeckte Him-
md liel3 kaum erken-
nen, dass ein. neuer
Tag begonnen hatte,
as man nach ruhel o-
ser Nacht das Rad-
romdelta erreichte.
Den Zugang zur gro-
3en Briicke an der
ehemaligen Reichs-
stral3e zwischen War-
unk und Beilunk
fand man erwartungs-
gemal3 durch die

ten. Alles in allem wiirden

Schergen des Schwar-

die vereinten Ordenskrieger

zen Drachen besetzt.

diesen Gefahren durchaus ( Seine Exzellenz Ucurian Jago ]AlsmanandieHSel-

kraft ihrer Erfahrung ge-
wachsen sein. Und tatsichlich kostete unsder Vor-
marsch neben gewissen Verlusten hauptséchlich
Zeit, und wir wurden durch makabre Traume
zermirbt.«

— Slea 'Peracuta’, Hauptfrau des Bannstrahl-
Ordens, wenige Tagesmérsche vor Beilunk

Bis Drileuen, einem Stadtchen in der Néhe
Beilunks, blieb das Ausmal3 der Gefahr, in die
man sich begeben hatte, vage. Die Mehrzahl
der begleitenden Rondrianer 16ste sich nach
knappen Abschiedsworten vom Zug und ga-
loppierte davon.
Nach alem, was von Ortskundigen erzéhlt
wurde, sollte Drileuen ein Pfuhl des Freves
sein, wo en bizarrer Kult begonnen hatte, der
Untergang und Verderben wie ein freudiges
Ereignis feerte. Tagtéglich opferte man hier
Menschen, wahrend die selbst ernannten Ho-
hepriester Sch in abartigen Orgien ergingen,
die stets das Spid mit Leben und Tod mit ein-
schlossen.
Hier angelangt, wandte sich der Hochmeister
in dl seiner Herrlichkeit an die Seinen und
rief: "Wir brennen dieses Geschwur aus!*
Doch die Jubdrufe erstickten eben so schnell,
wiedeaufgebrandet waren— schon kiindigten
erschrockene Meldungen vom hinteren Ende
des Heerzuges neues Ubel an. Der Horizont
hatte sich verfingert und von beiden Flanken
kamen Spéher herangeprescht, die berichte-
ten, dass sch der Feind in breiter Linie naher-
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le angelangt war, ver-
liefen die Golgariten die Reihen des Heeres.
Zunachst war man ob des Verrats bestirzt,
dann klangen die ersten Schméhrufe auf, und
zuletzt wollte man den Boronis mit blank ge-
zogener Weife hinterherstiirmen. Doch Ucu-
rian Jago lief? die Rabendiener gewahren und
befahl den Seinen, ihre Kraft auf die Erobe-
rung der Radrombriicke zu konzentrieren.
Sodann entspann sch ein zéher Kampf zwi-
schen dem Bannstrahl-Orden und den Belage-
rern Beilunks.

Nach einiger Zeit wichen die Schergen des
Schwarzen Drachen, in der Mehrzahl Sold-
ner der Blutigen Axte, zusehends angeschlagen
zurtick. Die Bricke Uber den Radrom lag of-
fen vor den Ordenskriegern, gerade as der
Endlose Heerwurm ihnen jeden anderen Weg
abgeschnitten hatte.

Doch ds man den fliehenden Soldlingen nach-
setzen wollte, schnellte eine Seeschlange aus

den dunklen Fluten des Flusses und riss die
Unglucklichen, die Uber die Briicke vorstirm-
ten, in Stucke. Derweil formierte Sch am ge-
gentiberliegenden Ufer eine zweite Streitmacht
des Drachen.

Flusterstimmen begannen die hereinbrechen-
de Nacht zu erflillen. Vom Radrom kommend
breitete sich wabernder Nebel auf dem
Schlachtfeld aus, formte sich zu Schadeln und
Fratzen. Auf eéner Anhdhe am anderen Ufer
schlossen sich die Gegner im Fackelschein zu
einem Kreis zusammen, in dessen Mitte ein
Mann in einem préchtigen roten Gewand
stand. Kein Geschoss konnte diese gotter-
|asterliche Szenerie durchbrechen. Sulman
d'Venish und andere Nekromanten intonier-
ten schauderliche Worte in einem widernat(ir-
lichen Rhythmus— Laute, dieeinen Tanz am
Rande des Irrsinns vollfihrten. Thr Raunen
schwoll zu einem Brausen an, das jedem ins
Ohr kroch und sich zu den Worten formte:
"Der Tod wandelt unter euch!”

Erst nur vereinzelt, dann in Scharen setzten
sch die Gefdlenen in Bewegung. Zu den blu-
tigen, soeben Gestorbenen und den verfaul-
ten Leichnamen des Endlosen Heerwurms
traten Gerippe aus urater Zeit. Geisterhafte
Geschdpfe, von keines Menschen Auge zuvor
gesehen, schédlten sich aus der Dunkelheit —
ein unvorstellbares Geschehen, in dem die
Albtraume des Drachen mit unserer Wdt ver-
schmol zen.

Auf der Bricke hatten derweil die tapferen
Schiitzen das glitschige Untier zum Untertau-
chen gezwungen. Das Heer formierte sich
unter Meister Hagen von Fohrenstieg zum
Keil und drang unbeirrt gen Beilunk vor. In-
mitten des Schlachtenl&rms erklang mit einem
Ma der Gesang der Bannstrahler, und die
Belagerten in Beilunk stimmten mit ein.

Das Ende des Zuges schirmte der Hochmeis-
ter, der Erwéhlte Ucurian Jago selbgt, zusam-
men mit seinen engsten Getreuen gegen die
Schrecken ab. Es hief3, er habe noch gekampft,
as die meisten seiner Untergebenen und Ge-
fahrten l&ngst gefdlen waren. Eine Aura aus
Licht umhidillte ihn, das immer heller wurde,

(Borondria achtete nichi auf das Chaos, das um sie herum tobte. Ste hatte thn schon von weitem )
erkannt, doch die Gewissheit, dass sie in eine Falle gelockt worden waren, war viel zu spit gekom-
men. An diesem heutigen Tage wiirde der Herr Boron den Inneren Kreis des Ordens um viele
Mitglieder erweitern ... Das Orakel von Punin hatte sie gewarnt.

Einen Herzschlag lang glaubte sie, dass sich der Verviter an diese Zeit erinnerte, dass sich Wehmut
und Enttiuschung in seinen Augen widerspiegelte ... Doch der krifiig gefiihrte Schlag, der auf
thren Hals zielte, viss sie aus thren Gedanken. Nein, er war zu weit gegangen. Und so traf der
heilige Enduriumrabenschnabel Tarnur'shin von Borondria, der jetzigen Grofmetsterin des Gol-
gariten-Ordens, auf die undurchdringbare Basiliskenschuppenriistung des Lucardus von Kémet,
kdf!’ chemaligen Grofsmeisters undjetzigen Heerfiihrers der Legionen von Yak-Hai ... >,
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und mit einem StofRgebet zwang er die Toten
zuriickzuweichen, um fur seine folgenden
Schlégge Atem zu schépfen. Doch dann kam
der Schwarze Drache. Das Sausen seiner
durchlécherten Schwingen wurde Tell der
Kakaphonie, die seine Nekromanten intonier-
ten.

Geméchlich dlitt der grauenhafte 'Verweser
Warunks' tiefer. Die Dunkelheit verdichtete
sich um ihn, ds ob die letzten Reste des Lich-
tes von seinem gewatigen Leib aufgesaugt wiir-
den. Der Schwarze Drache erschiitterte den
Boden, as er vor Ucurian Jago auf dem Boden
aufkam. Er wischte die Reste der Leibwache
des Hochmeisters beisaite.
Einzig der Erwéhite sabst
entging den furchtbaren Krd-
len und kam an das Untier
heran. Es gelang ihm, seine
Klinge durch die Bauchpan-
zerung des Monstrums zu
treiben— doch dahinter war
nichts ds Leere. Rhazzazor
schnappte zu und verschlang
den Hochmeister des Bann-
strahl-Ordens in eéinem ein-
Zigen Bissen.

Esgab kein Innehalten, kein
Gedenken. Der Drache er-
hob seinen gehérnten, kah-
len Schadel, richtete sich al-
les Uberragend auf seinen
Hinterlaufen auf und fiel
dann Uber den Tross her, der
sch mihevoll in einer lan-
gen Kolonne uber die
Randrombrticke bewegt hat-
te. Fackeln und Standarten
fiden in den Dreck, manfloh
Hals tber Kopf den Damm
hinauf, auf Beillunk zu. Dort
Offneten sich die Tore und die First-11lumina-
ta Gwidlhenna, umgeben von einer K ohorte!
der Sonnenlegion, flhrte einen Ausfall, dem
Feind entgegen. Sie zwang die Belagerer und
Schreckensgestalten auseinander, doch vide der
Unsrigen wurden dennoch abgedréngt und nie-
dergemacht.

Zu dieser Zeit dlitt die Schivone Kaiser Reto,
die as Blockadebrecher zur Versorgung Bei-
lunks unterwegs gewesen war, bevor se in
Feindeshand fiel, auf die Hafenanlagen von
Beilunk zu. Im Hafen lag der schwer besch&
dige Konvoi, der ds letztes Aufgebot der Per-
lenmeerflotte Beilunk bei Einbruch des Win-
ters erreicht hatte. Der mit Xeraaniern beset-
zen Schivone folgte eine grofRe Démonenar-
che— offenbar das gleiche Konstrukt, das be-
reits die horasischen Schiffe Horasstolz und
Sancta Elida versenkt hatte, deren Uberreste
as Trophé&e aus ihren Aufbauten ragten.
Rhazzazor trieb die Gotteskrieger unerbittlich
vor sch her. Er Uberflog die Randrombrticke,
fuhr dann erneut wieder auf die Erde nieder
und trat dabei auch die eigenen Schergen zu
Boden, wenn de ihm im Wege waren. Nun,
daer ndher kam, schloss sich das Tor der Stadt
langsam - zu langsam, da die Torwache nicht
gegen den Druck der einstromenden Fliicht-
linge ankam.

Ein Gefhl gottloser Faszination durchlief die

! Einheit der Sonnenlegion von 64 Legionaren
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Nahestehenden und brachte e fast um den
Vergand. Es war die schauderhafte Begierde
des Drachen, einen Rissin der géttlichen Vor-
sehung zu finden. Er riss mit seinem gewalti-
gen Korper die Stadtmauer ein und dréngte
die bis auf einen schmalen Spalt geschlosse-
nen Torfligel mit den Vorderklauen ausein-
ander. Uberderische Kréfte trafen in diesem
Augenblick aufeinander, ds die Ausgeburt der
Bosheit die heilige Stadt in die Knie zwingen
wollte, und keiner der Anwesenden glaubte der
Anspannung auch nur einen Lidschlag |&én-
gergewachsen zu sein.

Da durchbrach das Brillen eines Greifen die

atemlose Stille. Der weil3e Greif Herofan war
vom Arvepass herunter dem Heer gefolgt und
schlug nun seine Pranken in das Rickgrat des
Drachen. Dessen stimmenloser Schrel fuhr al-
len lebenden Wesen durch Mark und Bein.
Das untote Monstrum schiittelte das Gotter-
tier ab, wirbelte mit ungeahnter Wucht her-
um und schlug die aschfahlen Krallen, die
unheilbare Wunden reif3en, tief in den Lowen-
leib des Gotterboten. Des Greifen Blut be-
spritzte den geborstenen Torbogen Beilunks,
und der stolze Herofan sank nieder. Doch
bevor Rhazzazor zufassen konnte, trieb ihm
die Sonnenobristin, Gryphonavon Arkenquell,
eineLanzeinsKnie. DasMonstrum strauchelte,
woraufhin die Spitze der Lanze abbrach. Der
gewaltige Knochenleib stiirzte mit grofRem
Get6se nach Beilunk hinein, die tapfere Son-
nenlegionérin und die vordringenden Horden
der Drachenschergen unter sch begrabend.
Die zierliche Gwid(henna trat an das gestiirz-
te Ungetim heran, as kenne Se keine Furcht.
Sebefahl ihm mit gellender Stimme: "Weiche,
Bedtiel"

Da schienen sich die letzten Flinkchen Licht
zu sammeln und die Warme vergangener Tege
zusammenzustromen. Diese Funken und die
Wérme, die zu Hitze wurde, sasmmelte sich
um den Leib des Drachen. Seine pechschwar-
zen Schuppen knisterten, von seinem verrot-
teten Fleisch gtiegen violette Schwaden auf, die
wie Ru3 an den Steinen haften blieben. Ein

vielstimmiger, tosender Schrei hallte durch
Beilunk, ds ob ale Opfer Rhazzazors durch
Raum und Zeit ihr Leid und ihre Wut hinaus-
kreischen wiirden. Reihenweise brachen die
auferstandenen Leichname zusammen, die
Schreckensgestalten verblassten. Die existen-
zidlle Bedrohung verfliichtigte Sschwieein sub-
stanzloser Spuk. Rhazzazor kroch aus der
Stadt heraus, erhob sich mithsam in die Luft
und flog schwankend gen Warunk. Ein Ge-
schosshagel prasselte auf seine Schuppen nie-
der, aber vergebens - der Schwarze Drache
entkam. Nun galt es Sch den verbliebenen Un-
toten zu stellen, die von Sulman a'Venish aus-
geschickt wor-
denwurden. Als
dasuntoteMons-
trum sich in die
Lufte  erhob,
brach die First-
Illuminata be-
wusstloszusam-
men. Seblutete
langst aus zahl-
reichen Wun-
den.

Lange Zeit ver-
harrten die Ge-
schiitzbesatzun-
gen im Beilun-
ker Hafen re-
gungslos. Die
Hafenbefesti-
gunglagwie ver-
lassen da. Erst
as der Ruf er-
schall: "Zeigtih-
nen den Teil der
Wahrheit, der
ihnen zusteht!",
da ¢ffneten sich
zur Uberraschung der Angreifer die einsatz-
bereiten Sttickpforten der halb im Hafenschlick
versunkenen, halb Uber Wasser liegenden Stern
von Beilunk?- und gaben einen Hagel von Rot-
zenkugeln ab. Geschosssalven wurden zwi-
schen den eindringenden Schiffen und den
Hafenbefestigungen ausgetauscht. Holzsplit-
ter regneten durch die Luft und Schmerzen-
schreie gellten durch die Nacht. Die Damo-
nenarche hielt ungertihrt auf die Hafenanla-
gen zu, magische Flammenzungen schossen
grell in den Nachthimmel und richteten unter
den Verteidigern schweren Schaden an. Die
Piraten und Fischwesen an Bord tanzten, be-
schmierten sich mit Blut und stief3en zischen-
de, gurgelnde Laute aus. Augenscheinlich woll-
te das Ungetiim anlanden. Doch da begann
das démonische Geschopf pl6tzlich krampf-
haft zu zucken und verlangsamte seine Fahrt.
Mit zunehmender Né&he zu der heiligen Stadt
versegte der Fluss der Kraft zu den Beschwo-
rern an Bord, und ihr widernatiirliches Ge-
fahrt begann sich zunehmend ihrer Kontrolle
zu entziehen. Wéahrend sich die Damonenar-
chein Schmerz wand, ihre Besatzung wie Pa-
rasiten abschittelte und die Schreie der ge-
quélten Seden die Niederlage Rhazzazors ver-
kiindete, suchte die Kaiser Reto ihr Heil in der

2 Schivone, als neues Flaggschiff der Perlenmeerflotte
konstruiert. Se sank im Rahja 1019 BF (26 Hal) beim
Stapellaufund versperrt noch immer einen Teil der
Hafeneinfahrt Beilunks.
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Flucht. Doch derweil schwiirmte unter der
Fiihrung der Seesoldaten die Stadtmiliz und
nach einigem Zogern auch das vom Hunger

Die Miidigheit nistete sich in Borondrias Kor-
per in threm Geist und threr Seele éin. Von
den fiinf Schwingen’ , die vom Arvepass Rich-
tung Beilunk aufgebrochen waren, blieb nur
noch eine iibrig. Es war Borondria gelungen,
Lucardus so schwer zu verletzen, dass sich |
dieser zuriickziehen musste — zusammen mif |
seinen unheiligen Kreaturen. Doch sie konnte |
es drehen und wenden wie sie es wollte —al- |
les in allem hatte sie verloren ...

*Einheit des Golgariten-Ordens mit einer Stirke von

| etwaelfGolgarieen )
g - ~

gezeichnete Vdk Beilunks aus, um die Arche
mit Wurfhaken heranzuziehen und zu zersté-
ren, die Charyptiden aus dem Wasser zu fi-
schen und in Stticke zu hacken. Nur ein Hau-
fen angeschwemmter Wrackteile und stinken-
der Seetang blieben schliedlich dbrig.

Als der neue Tag anbrach, sich die dicke Wal-
kendecke allmahlich lichtete und die Strahlen
der Sonne die Kuppel des Praios- Tempels zum
Leuchten brachten, da war der Belagerungs-
ring um Beilunk zersprengt. Man sang dem
Gotterfirsten zum Wohlgefdlen und betete fir
die Genesung der First-1lluminata und des
Greifen. Frostig war alein der Empfang der
verbliebenen Golgariten. Die aufgebrachte
Menge hétte sSewahrscheinlich gesteinigt, wenn

nicht die Furst-llluminata selbst, bleich wie
eine lebende Tote, von ihrem Lager aufgestan-
den und eingeschritten wére. Danach sank die
Heilige Gwidlhenna wieder besinnungsios
nieder. Die Diener Borons aber konnten un-
gehindert an Bord gehen, ds mehrere Praios-
laufe nach den Ereignissen die Seeadler von
Beilunk einlief.
—Zusammengetragen fir den Boten des Lich-
tes durch Prgjan Bedofeld, Hiiter der Schrif-
ten im Tempe zu Beilunk

Philippe Mindach

mit Beitridgen von Elias Moussa

'/Mit Dank an Bjérn Berghausen; Armin\\".

Bundt, Thorsten Dannewitz, Daniel Jé-
demann und Frank Parting

Altes TRondra-Ineiligtum bl Beilunk versiegelt

BEILUNK/DRILEUEN. Wie im AB 103 berichtet,
hatten sich nach der Schlacht am Arvepass et-
liche Streiter der Rondra-Kirche und des Or-
dens der Hohen Wacht dem Bannstrahl Pra-
ios' zum VorstoR auf Beilunk angeschlossen.
Doch offenbar war nicht dies ihr wirkliches
Ziel, sondern ein altes Sanktuarium der Rond-
rabei Drileuen.

Unter Rittfrau Alinja Leuenklinge von Norburg,
der Legatin des Schwertes der Schwerter fir
Darpatien, trennten sich die Rondrianer kurz vor
Beilunk vom Zug der Bannstrahler: Traum-
visonen einer Novizin hatten ihnen den Weg zu
dem kleinen Ort Drileuen an der Bellunker Kiis-
te gewiesen, wahrend die anderen Ordensstreiter
weiter in Richtung Beilunk zogen.
Sehatten Sch noch nicht langevon den Streitern
Praios getrennt, dsihnen der Wind Faulnisge-
stank entgegentrug, das Scharren tausender Fiile,
das Klirren von Riistung an Riistung, das Kna-
cken knorpelloser Gelenke und doch dll diesohne
einen einzigen menschlichen Laut—der Endlose
Heerwurm des Schwarzen Rhazzazor braucht
keinen lauten Befehl. Das Schnauben |ebendiger
Résser zu héren, war fagt schon eine Erlésung,
doch trugen diese auch Iebendige Reiter heran,
in schwarzer Rlistung mit schédelgestatigen Hel -
men und offenbar meisterlich gelibt im Reiter-
kampf [hr Angriff machtejeden Versuch der Ron-
drianer, umzukehren und dem bedrangten Bann-
grahl zu Hilfe zu elen, zunichte und kogtete
etliche von ihnen das Leben.
Erst kurz vor Drileuen, ds die Geweihten ihre
Réssr in einen Steineichenwald lenkten, lief}en
die Schaddreiter von ihnen ab. Erschopft sam-
mdten dch die Streiter der Leuin, riickten im
Zwidicht des sinkenden Tages wachsam vor —
denn einersaits konnte das gesuchte Sanktuari-
um nicht mehr fern sain, andererseits mochte
hinter jedem Baum der Feind lauern.
Als se endlich den sonderbar lang gestreckten
Hiigel entdeckten, den die Novizin so dft in ih-
ren Traumbildern gesehen hatte, wankte eine
Horde zerlumpter, offenbar aber lebendiger
Menschen heran, die um Hilfe und Vergebung
flehten.

Doch die Geweihten zégerten, dennin den D&
monenlanden it kaum etwas S0, wie es scheint.
Aber hort man nicht auch immer wieder von
Menschen, die Sch dieser verfluchten Herrschaft
entziehen, ihr zu entfliehen suchen? Und ist es
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nicht Pflicht der Diener der Zwdlfe, eben jenen
zu hefen?

Zwei junge Streiter vom Orden der Hohen Wacht
schlieldich gaben den Bitten zweler laut jam-
mernder M {itter nach, ihren sterbenden Sauglin-
gen den Segen der Herrin zu spenden. Doch
kaum hatten ihre Hande die so unschuldig wir-
kenden Kinder berthrt, durchfuhren Krampfe
ihren Lelb und se wanden sch schreiend am
Boden.

In diesem Augenblick verwandelte Sch die trau-
rige, Hilfe suchende Dorflerschar in eine Horde
Irrsinniger, die sch kreischend und heulend auf
ihre Wohltéter stiirzte. Steine flogen, Kinder
héngten sich den scheuenden Pferden in die Z -
gd, diirre Finger kralten Schin Wappenrécke und
Pferdehaar, geifernde, grinsende Méauler verbis-
sen schin Ristung und blofRer Haut. Diebeiden
am Boden liegenden Knappen der Leuin fanden
enen denden Tod unter Tritten, Forkengtichenund
den Hieben der rostigen Sabdl.

Etlicheihrer Briider und Schwestern, die gezau-
dert hatten, die Wefe Rondras gegen die jam-
mervollen Gestalten zu erheben, eréllteein glei-
ches Schicksd. Anderen Ungllicklichen kralten
sch die Sterbenden ans Bein und brachten se
s0 zu Fall, drel von ihnen stiirzten mit ihren
Réssern zu Boden, ds Forken und Sensen den
Tieren die Leiber aufrissen. Nur noch einer klei-
nen Schar von Rondra-Geweihten gelang es
schliefdich, sich am FuR des lang gestreckten
Hiigels zur Nacht zu verschanzen, im halb zer-
falenen Eingang eines Gewdlbes, dastiefin den
Berg hineinzufiihren schien.

Doch die Dunkelheit brachte die Schrecken der
Lande Rhazzazors zuriick. Die Uberlebenden
berichten von einer schméchtigen Frau im Ge-
wand einer Nekromantin, die seim Scheinih-
rer Feuer erspahten, von Singsang und kaltem
Moderdunst. Dann mussten se sch zum zwel-
ten Md der Drileuener erwehren, deren Relhen
nun durch blutiberstromte Gestalten in ehemals
weillen Wappenrécken mit dem Zeichen der
Leuin verstérkt waren.

Erst der Tod der Nekromantin und das ersehnte
Tagedicht brachten den Vertedigern Ruhe. Kein
einziger von ihnen war unverletzt geblieben,
doch Rondra gab ihnen die Kraft, die Toten zu
bergen und endlich das Gewdlbe zu erkunden.
Teils natiirliche Hohle, teils kiinstliches Mauer-
werk, zog es sich gut zehn Schritt in den Hiigel

hinein, mit Grabkammern, an deren Wénden
Friese und Bilder von alten Schlachten, tapferem
Zweikampf und der Ehre der Leuin kiindeten.
Den Altarstein, ebenfdls reich verziert und in
sainer Form an eine breite Speerspitze erinnernd,
befahl die Legatin zu bergen, dasHelligtum sdbst
konnte se nur dem Schutz Rondras Uberlassen.
Gleich vor dem Eingang des aten Tempels er-
richteten die Geweihten den Scheiterhaufen firr
ihre gefdlenen Briider und Schwestern, und es
mdgen ihre Gebete und ihr Choral zu Ehren der
Leuin gewesn sain, diedie verfluchten Kreaturen
des untoten Drachen fem hielt von der dtenWe-
hestétte, bis die Asche der neuen Toten in ihren
Gewdlbenruhte. Sa esdurch dieHitzeder Lei-
chenbrénde, 8 es durch ein Wunder der Gottin
sdbs: Kaum hattedie Legatin ds Letzteden Tem-
pdl verlassen und ein letztes Gebet an die Herrin
gesprochen, zogen sich Risse durchs Gewdlbe,
klafften Spalten auf wie mit dem Schwert ge-
schlagen, bis mit dumpfem Donnern der Ein-
gang des aten Heiligtums zusammenbrach.
Quédend langsam erreichte die zusammenge-
schmolzene Schar, die zwe kréftige Pferde vor
den Altarstein gespannt hatte und darum sdbst
nur im Schritttempo vorankam, die Kiiste.
Doch kaum hatte man aber dem im Golf von
Perricum kreuzenden Schiff der darpatischen
Flotte das vereinbarte Zeichen gegeben, griffen
erneut Schwarzgeriistete an, bis endlich die an-
landenden Darpatier in den Kampf engreifen
konnten und die Feindegemeinsam mit den Ron-
drianern zuriickdréngten. Drei Tege spéter lief
dieSchivoneUgdalfsRacheimHafenvonPerri-
cum ein, sechs schwer verwundete Rondra-Ge-
weihte an Bord, von den zwel aus dem Orden
der Hohen Wacht stammten.

Alinja Leuenklinge sprach umgehend beim
Schwert der Schwerter vor. Nach der Art und
Machart seiner Ornamente zu urteilen, mochte
der gerettete Altarstein aus der Zeit des Helligen
Geron stammten — somit war er mehr as 2.000
Jahre dt! Des Weiteren fanden sich, in einer
Hohlung des Steins wohl verwahrt, etliche Pa-
pyri und Pergamente, zum Tell bereits fest zu
Staub verwittert, zum Teil jedoch noch gut les-
bar. Uber ihren Inhalt konnte allerdings bis-
lang noch nichts in Erfahrung gebracht wer-
den.

Katja Reinwald, Friederike Stein
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AUS DEN KIRCHEN

Der Dailige Drachenorden
offnet seine Blcikammem

THEGUN/KUSLIK. Der neu ernannte Abt-
praeses des Sacer Ordo Draconis (wir be-
richteten im vorletzten Boten) hat am Tage
des Aufbruchs, dem finften Ingerimm 1026
BF, zwei Enzykliken an ale Ordenshauser
der Draconiter verschicken lassen, die das
Gesicht des Ordens deutlich veréndern.
Offenbar haben die Beratungen, die Abt-
praeses ter Istador mit diversen hochrangi-
gen Geweihten anderer Kirchen und auch
Autoritdten der Weilten und Grauen Ma
giergilden fihrte, reichlich Frichte getra-
gen. In der ersten Enzyklika, deren Titel
Ubersetzt »Es wurde gedffnet und es wird
wiedergegeben werden« lautet, weist er dle
Horte der Draconiter an, ein genaues Regi-
ster der verwahrten Artefakte zu erstellen,
damit man im Falle
von Riickgaben rasch
und exakt Buch fih-
ren koénne.

Das neue Oberhaupt
der Draconiter ist aus-
driicklich gewillt, etli-
che der Artefakte an
andere Kirchen und
sogar die Magiergil-
den zuriickzugeben, |
wenn ein begriindeter
Anspruch besteht, wie
im Falle des Herzog-
tums Tobrien.

Die zweite Enzyklika,
deren Titel »Entheh-
lung des Wissens der
Gottinc lautet, weist
die Horte an, ihr Wis
sen verstérkt mit allen
Institutionen und Per-
sonen guten Leu-
munds zu teilen, um so dem Wesen der
Gottin néher zu sein. Es hat den Anschein,
as ob gerade diese zweite Enzyklika ordens-
intern heftigen Protest ausgelost hétte.
Die Erzabtissin der Mittellande, Canyraith
von der Lohe, 6ffnete sogleich die Bleikam-
mern der Madaburg zu Gareth fir hohe
Wiirdentrager der-Reichsakademie Schwert
und Sab zu Gareth, woraufhin die Magier
Anspruch auf nicht weniger as sechzehn Ar-
tefakte erhoben, die Ihre Hochwirden ih-
nen widerspruchslos Uberlief3. Auch Magis-
ter Falke, der Ordenshausleiter des ODL
zu Gareth, erhob Anspruch auf einige Arte-
fakte, die ihm nach kurzem Disput mit
Spektabilitdt Foslarin Gbergeben wurden.
Erzébtissin Canyraith wird mit folgenden
Worten zitiert: "Gerade in diesen tragischen
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Zeiten mit ihren dringlichen Problemen soll-
ten wir uns die Milde der Erzheiligen Ca-
nyzeth zu Eigen machen, und die Men-
schenfreundlichkeit der Géttin, die uns die
Schrift gab und Freude daran hat. Und wo
wir doch so sehr mit den Gaben der Géttin
gesegnet sind, sollten wir da nicht auch tei-
len und freigiebig sein?"

Aus Festum wird berichtet, dass der Erzabt
der Nordlande, Wulfhelm Tannhauser', die
Enzykliken mit den Worten zerriss: "Toren
waren von jeher schon alle Menschen, die
falsch verstandene Folgsamkeit als Weisheit
betrachteten."

" Offenbar hat er seine Ordensleute ange-

wiesen, vor dem Hort aufzuziehen, und
eine Bibliotheksschliefung ausgesprochen,

aber bisher hat noch kein Gesandter der
Halle des Quecksilbers den Erzhort Festum
aufgesucht. Offenbar will man zunéachst
abwarten; Magistra Dagoneff jedenfalls
liefd verlautbaren, dass sie auf einen Besuch
bei dem unheimlichen Erzabt gerne ver-
zichten wirde, solange er solch schwarze
Gewitterwolken Uber seinem Haupt trage,
und auch die Vize-Spektabilitat scheint
keinen gesteigerten Wert darauf zu legen,
Tannhauser gegeniiberzutreten.

Unmittelbar nach Bekanntwerden des In-
halts der Enzykliken machte sich jedoch der
Leiter der Drachenei-Akademie, Khadil Ok-
harim, auf und stattete der Erzébtissin der
Sudlande, Kerime al'Kadim, einen Besuch
ab. Beide Seiten aufferten sich positiv Gber
den Verlauf der Gesprache, die wohl in den

kommenden Wochen intensiviert werden.
Erzabtissin Kerime wird mit den Worten
"Uti, non abuti® lehrte die Géttin, doch
gefahrliches Wissen in schwachen Handen
ist eine Weffe, die wir zu bekédmpfen ange-
treten sind" zitiert und hat offenbar die Bi-
bliothek zunachst verschlossen. Aber die
Prasente, die Spektabilitdt Okharim mit-
brachte, und die betont freundliche, tula-
midische Atmosphéare, mit der beide die
heikle Angelegenheit angehen, lassen einen
guten Ausgang der Verhandlungen erwar-
ten.

In Punin hat der Erzwissensbewahrer von
Gareth einige Artefakte ausgewahlt, die
nunmehr in die Obhut des Pentagontem-
pels der Hesinde in der Kaiserstadt tber-

. fuhrt werden, und der

{ Prazeptor des Hortes
zeigte sich ob dieser
Flgung erleichtert.
"So bleibt ales in den
Hénden der Gottin",
sollen seine Worte ge-
lautet haben.
Heftige Auseinander-
setzungen gab es indes
zwischen Spektabili-
tat Weckenfels vom In-
formationsinstitut zu
Rommilys und der
Erzabtissin Syldake
Lohnfels, die sich ge-
richteweise um ein
‘Rotes Auge drehten?.
In letzter Konsequenz
liel3 die Erzébtissin ihre
Halle abriegeln und

%] Form der Kooperation

bere|t wurde aber nur wenig spater zu ei-

ner Befragung in das Haus des Obersten
Richters der Hiigelzwerge und des Land-
vogtes von Angbar, Nirwulf Sohn des Ne-
gromon, gerufen. Bisher drang jedoch kei-
nerlei Kunde tber den Verlauf dieser Un-
terredung nach auf3en.

Nur die Zeit wird zeigen, wie sich diese
Enzykliken in Ganze auswirken. Wir jedoch
hoffen, dass die Weisheit der Gottin Hesin-
de al ihre Kinder einigt und so wieder Ruhe
und Zusammenarbeit in den gelehrten
Kreisen einkehrt.

Daniel S. Richter

! Bosp.: Gebrauchen, nicht misshrauchen
! siche Stibe, Ringe, Dschinnenlampen, 5. 57
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AUS FERNEN LANDEN

@esucht! Tot oder [ebendig!
200 Dukaten Belohnung!

Rahja-IRirche von @Grangor setzt hohe Belohnung
auf dic Ergreifung cines Freolers an der Gottin aug

GRANGOR. lhroHochwiirden, |sorater Brese-
finck, lielRihrem Zorn erneut freien Lauf, nach-
dem de die Fassung gerade erst milhsam wie-
dererlangt hatte. |hrem ersten lang gezogenen
Aufschrel des Entsetzens, den man hauserweit
vernehmen konnte, folgte nun die gerechte Wut
einer Geweihten der Leidenschaftlichen.
Uberall auf dem frisch gehobelten Boden der
vom Téter angemieteten Behausung waren
Farbkleckse zu finden: Die Handwerker, die
das noch vor Tagen vom Alter gezeichnete Ge-
baude wieder in ein ansehnliches Birgerhaus
verwandeln sollten, standen verunsichert zwi-
schen Leitern, Gertisten und allerlel Werkzeug
umher, das vom ingerimm- und tsageféligem
Treiben der ortsansissigen Meister kiindete.
Aber das Szenario auf den viden Kissen und
kostbaren Laken kiindete von einem ganz
anderen Tun: Eng umschlungen lagen dort die

Leichname zweier Liebender und legten Zeug-
nis ab von einer furchtbaren Nacht.

Die beiden — se eine gewerbsmallige Liebes-
dienerin, er ein Jingling aus atvorderem Hau-
se — waren mitten im Akt des Rahjadienstes
grausamst ermordet worden und boten ein
Bild, das gleichsam aus einer oronischen Il-
lustration hétte stammen kénnen. Die grau-
sigde Einzelheit brachte jedoch erst die Un-
tersuchung einer herbeizitierten Medica zu-
tage: In den Koérpern der Geschunden war
nicht mehr der geringste Tropfen Blut aufzu-
finden.

Nach der unfassbaren Tat muss der unbekann-
te Morder wohl sofort die Flucht ergriffen ha-
ben, denn schon am néchsten Morgen wurde
er in Grangor und dem Umland der Stadt ge-
sucht.

Fassungdos und von stets wiederkehrendem

Zorn ergriffen, hatte lsora immer wieder auf
die Toten geblickt, die wenige Stunden zuvor
von den Tinchern gefunden worden waren.
Vom namenlosen Grauen ebenso angewidert
wie neugierig fasziniert, war das Vak herbei-
gelaufen, um den Wachen, Gardisten, Beam-
ten und Geweihten schonungslos ale Neuig-
keiten zu entlocken.

Noch an Ort und Stelle verkiindete die Hoch-
geweihte, dass zur Ergreifung des Morders
eine Belohnung ausgesetzt werde. Nur wenig
spéter vernahm man in ganz Grangor den Be-
schluss der Stadtvorderen, der den Téater ob
der Widerwértigkeit des Verbrechens fir vo-
gdfrel und bar jeder gottergeféligen Gnade
erklarte.

Noch immer kursieren zahlreiche Gerlchte
in der Stadt und der zweifache Mord be-
herrscht die Gespréache ihrer Burger. Als aber
eine Skizzenreihe mit Abbildungen der Ge-
toteten in den Grangorer Stadtbléttern auf-
tauchte, und der "unsagliche Schmierfink, der
solch unheiliges Tun auch noch zu Papier
brachte" (so Hochwiirden Isora) nicht gefun-
den werden konnte, schldssen sich die breiten
Tore des Hauses der Rahja fir ganze zwdlf
ebenso trauernde wie zornige Stunden — was
sat 1019 BF nicht mehr geschehen war.

Sefan Trautmann

Die Grben schlcichen schon:
Stelldichein am Salzarelenthron

NOSTRIA. Der Add Nostriasversammet sich
am Bette seines dahinsiechenden Monar-
chen; Vdllerei, Missgunst und Intrige be-
simmen das Tagesgeschehen.
Wahrend der Souverdn Nostrias, der salbster-
nannte Kénig Kasimir IV, seine Bettstatt be-
reits st einigen Wochen nicht mehr verlas-
sen hat (der Bote berichtete), elt der Add sai-
nes Reiches in unermudlichem Eifer an seine
Seite. Die Prinzessinnen und Prinzen aus ko-
niglichem Gebllt zufirderst, aber auch die
Edelgrafen von Ingvalsrohden und Kendrar
sowie einegrof3e Zahl an Bombasten, Wojwo-
den und Uffiziden kamen, um dem greisen
Beherrscher der Lande zwischen Ingval und
Tommel die Aufwartung zu machen. Doch
scheint nicht die perainefiirchtige Sorge um
das Wohlergehen des Kranken die Schritte die-
s Edlen beflligelt zu haben, sondern vielmehr
ein gesundes Eigeninteresse. Denn jeder der
Vorgenannten—dassa dem Leser erklart—ist
auf die ein oder andere Weise mit dem Ko-
nigshaus verwandt, versippt oder verschwégert
und bekleidet darum einen (wenn noch so un-
bedeutenden) Rang in der komplizierten nos-
trischen Thronfolge. Angesichtsdes as abseh-
bar gdtenden Endes der Ara Kasimir - die
immerhin schon 64 Regierungs ahre wahrt —
hat nunmehr ein hchst unfeierliches und we-
nig edelmittiges Gerangel um die Macht im
Sazarelenstaat begonnen.
Wenig zu beneiden sind die beiden Konigli-
chen Leibérzte: ein Diener der Grundgitigen
Peraine und eine Schwester vom Orden der
Anconiter (denn einem einzelnen Mediciner
traut Kasimir TV. bereits seit zwei Dutzend von
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Jahren nicht mehr und pflegt stets nach dem
Urteil des einen die andere zu konsultieren).
Mehrmals am Tag miissen se Horden allzu
neugieriger Fragesteller fortschicken oder nach
der Garde rufen, wenn sich eine 'inniglich be-
sorgte Tochter' oder ein 'treuergebenster, aber
von den Hofbeamten missverstandener Neffe
in das kdnigliche Gemach geschlichen hat, um
die blau gedderte Hand des Regenten zu kiis-
sen und mit gespielter Anteilnahme den Hus-
tenanféllen zu lauschen.

Unterdessen haben sch die in den vergange-
nen Jahren fast leerstehenden Hallen und
Géange des weitldufigen Konigsschlosses ge-
fullt und hallen vom Lémen der Hoch- und
Niederadligen, Hoflinge, Konigsgardisten,
Leibwachen, Diener, Rossknechte und Unter-
halter wieder. Das Werben der potenziellen
Thronfolger um Parteigénger und das schmel-
chelnde Ersuchen der Chancenlosen und nie-
deren Chargen um méchtige Gonner nehmen
ebenso prachtvolle wie groteske Ziige an und
Ubertreffen in ihrer Verschwendungssucht so-
gar die grol3e Konigsturnel im Rondramond.
So hat der Kleinadlige, der den weiten Weg
von der Ingvalgrenze hierher geeilt ist, bei-
spidsweise die Wahl zwischen den 'Siegesban-
ketten' des stolzen Prinzen Andarion Kasmy-
rin, bel denen zahllose Pokae aus Silaser Glas
zerschmettert werden, um den ‘andergarsti-
schen Borstenkdnig' das Furchten zu lehren,
oder den heiteren 'tulamidischen Gesdllschaf-
ten' des weit gereisten (und nichtsdestotrotz
eitlen und verwohnten) Prinzen Kasparbald.
Weniger amiisant war das volltrunkene Treffen
2weier Anhangerinnen der némlichen Prinzen,

bei dem nach kurzem Streit beide Kontrahent-
innen aufeinanderlagen und an ihren Sébel-
wunden elendiglich verbluteten, ehe einer der
ebenso vom Salzatran benebelten Umstehen-
den auf den Gedanken verfid, einen Heiler
hinzuzuziehen.
Berets in kurzer Zeit eine gewisse Beriihmt-
heit erlangt hat gleichfalls der 'Patriotische
Festschmaus' der keineswegs lieblich zu nen-
nenden Prinzessin Yasmina Araloth, bel dem
sich die wohlbeleibte Prétendentin mehrere
Tage lang nicht von der Tafd erhoben haben
soll.
Nur abseits der wachsbedeckten Lister und
polierten Spiegel, oben unter dem Dachfirst
im Schein der Kienspéne, in den engen Kam-
mern der Bediensteten, fragt sch manch ei-
ner, bevor e todmuide ins Bette fallt, was von
dem Staatssickel noch zu ererben sein soll,
wenn diese Zecherei und Hofscharade andau-
ert.
Und wer von den Edelméannern und -damen
noch zu vid zum Prassen hat, der wettet im
Blauen Gelass — ein Stockwerk unter dem
Krankengemach— auf dasDatum deskonigli-
chen Verscheidens oder die Kronung dieses
oder jenes Kandidaten. Unten in der Stadt
schaut man dagegen — von den gut im Ge-
schéft stehenden Hoflieferanten einmal abge-
sehen — kopfschilttelnd auf das Treiben der
Hohen Herrschaften und hélt sich treu an das
dte Sprichwort der Salzarelenfischer: "Man
0|l das Kochfeuer nicht schiiren, bevor der
Pattfisch gefangen ist.”

FB
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AUS FERNEN LANDEN

T(urga Trondesdottiv zur neven
Obersten Inetfrau gewahit

THORWAL. Zwei Wochen waren vergangen,
seit die traurige Nachricht vom Tod des
Obersten Hetmanns die Bevdlkerung Thor-
wals erreicht hatte. Kalt war es, obwohl der
Frihling bereits begonnen hatte, und es
hie3, dass viele Passagen und Fliisse vor
Treibeis kaum schiffbar seien. Und so zeig-
ten sich die Reihen der Hetfrauen und -
manner, die nach Thorwal in den Swaf-
nir-Tempel gekommen waren, um am Frih-
lingshjalding teilzunehmen, weit lichter als
Ublich. Allzu viele der Hetleute dachten gar
nicht daran, nach einem harten Winter
die beschwerliche Fahrt in die Hauptstadt
anzutreten, wo doch zu Hause mannig-
fache Probleme warteten. AufRerdem wiir-
de es beim Fruhlingshjalding "eh nur das
altbekannte Palaver geben", wie ein nordi-
scher Hetmann verlauten lief3: "Ernsthaf-
tes wird man doch eh im Herbst bespre-
chen."

Doch sollte sich der Hetmann diesmal ge-
horig getéuscht haben. Zwar wurde tat-
séchlich wie immer Uber die Nahrungs-
knappheit im Norden geredet, Uber die Un-
sinnigkeit, dass der Kornmeister in Over-
thorn saf3, obwohl der Ort im Winter fast
verwaist war, und Uber den jingsten Nach-
wuchs in den Hallen der bedeutenden Het-
leute, Jarle und Hersire'. Doch in diesem
Jahr gab es unerwarteter Weise auch eine
Angelegenheit von weit wichtigerem Belang
zu entscheiden, als manch einer sich trau-
men gelassen lassen: Nachdem Tronde Tor-
benson an Swafnirs Seite gerufen worden
war, brauchte das Land eine neue Fih-
rung.

Wie dle vermutet hatten, stellte sich seine
Tochter Jurga Trondesdottir zur Wahl. Ru-
hig durchschritt se die Reihen der versam-
melten Hetleute und setzte ihren Fuld auf
das Podest neben dem hélzernen Stuhl des
Obersten Hetmanns, um ihren Anspruch
zu unterstreichen. Klar und laut ertdnte
ihre Stimme: "Ich, Jurga Trondesdottir von
der Gischtreiter-Ottajasko, stelle mich zur
Wahl."

Die Oberste Priesterin des Swafnir, Bridge-
ra Karvsolmfara, hob die rechte Hand: "So
wurde es vernommen. Ist noch jemand hier,
der es begehrt, die Nachfolge Tronde Tor-
bensons anzutreten?"

Zunéachst herrschte Stille, und die Blicke
der Versammelten wanderten umher. Jur-
gas Miene war gleichgultig, doch verrieten

! Oberhaupt einer Sippe
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die zusammengepressten Lippen ihre An-
spannung.

Gerade von Seiten der Hetleute und Sip-
penéltesten des Nordens erwarteten viele
eine Gegenkandidatur, gilt dieser traditi-
onsverhaftete Menschenschlag doch seit der
Staatsgriindung as Trondes erbitterter po-
litischer Gegner. Doch niemand erhob sich,
lediglich finstere Blicke wurden Jurga aus
der Ecke der Nordthorwaler zugeworfen.
Noch einmal stellte Bridgera die Frage nach

Brafyr, so was soll man nicht Ubers Knie
brechen", von der anderen.
Schnell entbrannte ein heftiger Streit, den
Bridgera mit strengem Blick verfolgte.
Schliefdlich erhob sie ihre Stimme: "Thor-
waler Hetleute, Jarle und Hersire! Es ist
ohne Beispiel, die Wahl der Obersten Het-
leute auf ein spéteres Hjalding zu verschie-
ben. Denn esistin den alten Gesetzen tber-
liefert, dass das Volk der Thorwaler nicht
ohne einen Obersten Hetmann oder eine
Oberste Hetfrau sein soll. Was ihr da for-
dert, ist ein Bruch der Traditionen, und so
ein Tun sollte nicht leichtfertig geschehen.
Wohl kann ich eure Bitte verstehen, denn
licht zeigen sich die Reihen beim diesjahri-
gen Frihjahrshjalding. Ich will es also
Uberdenken."

Da meldete sich Jurga zu Wort: "Ehrwr-
dige Bridgera, Freundinnen und Freunde.
Ich flrchte mich nicht, mich dem versam-
melten Rat aler Hetleute, Jarle und Her-
dre zu stelen. Ich bin einverstanden. Lasst..."
"Das igt nicht allein deine Entscheidung,
Jurga Trondesdottir", wurde Trondes Toch-
ter von Bridgera unwirsch unterbrochen,
"es scheint, as hétten dich die Ereignisse
der vergangenen Monate ein wenig vorlaut
gemacht. Thorwal kann nicht ohne Ober-
haupt sein. Doch da auch du dich einver-
standen zeigst, horet meinen Ratschluss. Es
soll nun eine Wahl zur Obersten Hetfrau
stattfinden, mit Jurga Trondesdottir als
Kandidatin. Und so se den Zuspruch des
Hjaldings findet, soll ihre Amtszeit nicht
auf Lebenszeit, sondern bis zum néchsten
Hjalding im Herbst wahren, wo sie sich
erneut zur Wahl stellen soll. Bel Swafnir, so
gilt es, das wohl!"

einer zweiten Kandidatur, die wie ihre ers-
te unbeantwortet blieb.

"So ist es vor Swafnirs Auge bezeugt, dass
Jurga Trondesdottir von der Gischtreiter-
Otta die einzige Bewerberin fir das Amt
der Obersten Hetfrau ist. Triff deine Ent-
scheidung, Thorwal!", sprach die alte Swaf-
nir-Priesterin.

Da erhob sich Brafyr Anwedmyr von der
Klippenzwinger-Ottajasko aus Ardhan:
"Ehrenwerte Bridgera, ich bitte um das
Wort."

Der altgediente Recke sraffte sich.
"Meinen Freunden, geschétzte Hetleute,
und auch dir, Jurga, meinen Gruf3. Es ist
nun so, dass dies ein harter Winter war, der
viele gute Leute davon abgehalten hat, nach
Thorwal zu kommen. Und auch die Nach-
richt vom Tode des guten Tronde ist 1angst
nicht in jede Ottgjasko vorgedrungen und
wird es auch nicht, bevor der Winter Land
und See aus seinen eisigen Klauen entlas-
sen hat. Und so scheint es mir nicht recht,
wenn wir hier alein Uber eine Sache von
solch grofRer Bedeutung entscheiden sollen
wie Uber die Wahl der Obersten Hetfrau.
Bridgera, ich frage dich, kann man die Wahl
nicht auf das Herbsthjalding verschieben?"
Etliche Zwischenrufe ertonten.

"Das hat es doch noch nie gegeben”, hief3
es von der einen Seite, "Wohl gesprochen,

In der folgenden Abstimmung wéhlite das
Hjalding Jurga Trondesdottir mit grof3er
Mehrheit zur Obersten Hetfrau. Thorwal
hatte ein neues Oberhaupt — auf Zeit.
Auch wenn die Feier zu diesem freudigen
Ereignis frohlich war, mischten sich doch
einige nachdenkliche Stimmen unter den
Jubel, denen es gar nicht gefiel, dass Jurga
gar so Ubereilt eingewilligt hatte, ihre Wahl
im Herbst Uberprifen zu lassen. Und gera-
de unter den Nordthorwalern konnte man
einige sehen, die ihre Befriedigung Uber die-
se Wendung unverhohlen zur Schau stell-
ten - denn im Herbst, da war man sich ge-
wiss, wirden die Boltankarten anders ge-
mischt sein.

PaddyFritz,Jens-ArneKlingsohr,
Michelle Schwefel
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AUS FERNEN LANDEN

oldene Allianz geschlossen

Brapak. Vertreter des Lieblichen Feldes und verschiedener siidaventurischer Reiche — namentlich aus Brabak, Trahelien, Sylla und dem
Inselreich Ghurenia — trafen sich im Praios 1027 in der Hauptstadt des Konigreiches Brabak, um dort ein Biindnis wider die von Al’Anfa
dominierte Schwarze Allianz zu schlieBen. Adario Salmoranes, unser Korrespondent vor Ort, berichtet.

abschlielRenden Verhandlungen zur 'Goldenen
Allianz,, die am frilhen Nachmittag begannen.
Wie aufmerksame Leser und Leserinnen des
Aventurischen Boten sicher noch wissen (AB

Es war ein strahlender Morgen im ausgehen-
den Praiosmond, ds die horasische Schivone
Konig Barjed voll beflaggt in den Brabaker
Hafen enlief und damit ds erstes audandi-
sches Kriegschiff seit langem unbehelligt die
ebenso préchtig geschmiickte Hafenfestung
passierte. Die neu ernannte und mit alen Voll-
machten ausgestattete Vizekonigin der hora-
sischen Cron-Colonie Siidmeer, Nandora ya
Strozza, konnte noch am Kai ihren jingeren
Bruder Lessandero in die Arme schlief3en, der
bereits sait einigen Jahren seinen Dienst ds
Ambassador zu Brabak versieht, und ihm en
Lob aus kaiserlichem Munde Uberbringen.
Schon wenig spéter folgten unter vollem Se-
gel drel schlanke Schiffe aus Sylla, die gleich-
fdls mit der gebotenen Hochachtung begriif3t
wurden. Die Harani selbst war erschienen; um
keinen Preis der Wdt wollte Se dieses histori-
sche Treffen missen. Den Freibeuterinnen folg-
te dann zur Praiosstunde die Delegation aus
dem kem'schen Nachbarreich. An der Spitze
schritt die Kronprinzessin Ela, die angetan mit
einem langen Kleid aus nachtschwarzer Sei-
de, um den Hals ein préchtiges Rabenpekto-
ra aus Gemmen und Silber und gekrént mit
der silbernen Boronskrone— dem traditionel -
leOrnat der Kemi-Nisut—diekonigliche Tri-
reme Hemét verliel3, gefolgt von einem illus-
tren Kreis aus Schreibern und Hoflingen. Zum
Schluss kamen die Ghurenier, eine bunte und
wilde Schar, die nicht zuletzt wegen ihres hi-
nenhaften Anflhrers bestaunt wurde: Quotos,
der Praefos von Ghurenia, vereint in seinem
AuReren das Beste saines mittellandischen wie
seines Utulu-Erbteils und steht zudem in dem
Ruf, ein unbarmherziger Kémpfer und geris-
sener Taktierer zu sein.

Nachdem dle Gesandtschaften ihr Quartier
bezogen hatten, kamen die zukunftigen Bun-
desgenossen erstmals am Abend im Konigli-
chen Paast zusammen. Seine Magestdt Konig
Mizirion I11. von Brabak hief3 dort seine Gaste
feierlich willkommen, wahrend die Vertreter
der Grofen Familien keine Kosten und M-
hen scheuten, ihr oftmals a's &mlich verspot-
tetes Land von seiner besten Seite zu zeigen.
An der Tafe wurden Uppige stidlandische Spe-
zidlitéten wie mit Rohrzucker geslifter Ko-
kospudding, gegrillter Hai in Rum-Arangen-
0% oder wilrziges, auf kleinen Spief3chen ser-
viertes Rindfleisch in Pfeffersauce dargebo-
ten, wahrend Musikanten aufspielten und siid-
léndische Schénheiten ihre Tanzkinste vor-
fuhrten, dldieweil die hohen Gaste zu dlerlel
Gepréchen und Beratungen mit den heimi-
schen Méchtigen Zeit fanden.

Nach dem Bankett lud die Familie Bocadilio
in ihrer Residenz, den hohen Gasten aus dem
Horasiat zu Ehren, zu einem Ball nach Vin-
sdter Manier, der sich jedoch wiederum ganz
nach sidléndischer Sitte bis in die frihen
Morgenstunden hinzog.

Der folgende Tag stand ganz im Zeichen der
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63, S 28) , gab es schon vor mehreren Gotter-
laufen den Versuch eines horasisch-brabaki-
schen Biindnisses, doch damals wurde seitens
der Audienzia (hauptséchlich, munkelt man,
durch die Familie Charazzar) so grof3er Druck
auf Konig Mizirion I11. deSylphur ausgeiibt,
dass dieser dieV erhandlungen abbrechen muss-
te. Unter einem vid gliicklicheren Stern schien
nun dieser zweite Anlauf zu stehen, liel? die
zur Schau gestellte Eintracht der versammel-
ten Hohen Damen und Herren doch auf einen
politischen Willen schlief3en. So waren bereits
am dritten Abend die letzten noch verbliebe-
nen Differenzen besaitigt, und die Blindnisze-
remonie konnte beginnen.

Feierlich betraten die Vertreter und Vertrete-
rinnen der unterzeichnenden Reiche den préch-
tig geschmiickten Thronsaal, in dem Se schon
von den Ubrigen Delegationsmitgliedern und
den Oberhduptern der Brabaker Familien er-
wartet wurden. Ihre Prozession bewegte sich,
gefiihrt vom Meister der Brandung des Siid-
meers, Seiner Eminenz Emmeran Tralloper,
und zwe weiteren Efferd-Geweihten, auf dem
frei gehaltenen Mittelgang zum Tisch am Kopf-
ende des Sadls. Dort nahmen se alesamt ne-
beneinander Platz, Seine Mgestét Konig Mi-
zirion |11. as Gastgeber in der Mitte, zu seiner
Linken und Rechten die hohen Gaste.

Doch erhob sich der Kénig gleich wieder, um
an die alte Allianz vor der Seeschlacht von
Charypso zu erinnern, deren Bindnisschluss
sch just an jenem Tage zum achtzigsten Md
jéhrte. Schon damals habe eine Liga der freien
Reiche des Siidens unter der sanften Fiihrung
Brabaks den alanfanischen Popanzen gezeigt,
wo ihre Grenzen l&gen— und sowerde esauch
diesss Md sein. Eine nur kurze Rede, die
gleichwohl von den Anwesenden mit Befall
und Hochrufen quittiert wurde.

Ehrflrchtig wurde das Vertragswerk vom Ko-
niglichen Hofherold auf den kunstvollen Ein-
legearbeiten des Tisches (welche die Wappen
der Alliierten zeigen) ausgebreitet, wéhrend in
brabakischem Rot-Gold livrierte Diener Tin-

tenfésschen und Tiegelchen fliissigen Siegel-
lacks anreichten. Auf ein Samtkissen gebettet
wurde schliefdlich die Goldene Feder préasen-
tiert, jenes Schmuckstiick unter den Schreib-
gerdten, das bereits anno 947 BF zur Unter-
zeichnung der dten Allianzvertrége gedient
hatte. Als erste durfte die kemsche Kronprin-
zessin ihr Zeichen und Siegel unter das Doku-
ment setzen, da der neuerliche Versuch zur
‘Goldenen Allianz' ohne ihre Vermittlung
kaum unternommen worden wére.

"Der Segen des Herrn Boron ruhe auf diesem
grolRen und heiligen Werk", verkiindete die
Prinzessin hernach feierlich. "Moégen unsere
gemeinsamen Feinde erzittern vor der Stérke
unseres Bundes, das Uns und Unser Reich mit
Freude und Stérke erfillt."

Dann ehrte Se die anderen Delegaten mit ei-
ner respektvollen Verbeugung, ehe se den Pa-
pyrus an die Harani von Sylla weitergab.

"So s0ll es sein”, sagte diese kurz und knapp,
siegelte und zeichnete und reichte das Doku-
ment lachend dem neben ihr sitzenden Prae-
fos von Ghurenia, der mit einem Grinsen ant-
wortete und seinen Namen so rasch und selbst-
bewusst auf das Papier brachte, dass die Feder
fast zerbrach. Schwungvoll fid auch der
Schriftzug der Dame ya Strozza aus, die dem
Vertrag mit den Worten “Im Namen der Kai-
serin” das Siegd aufdriickte, bevor der Herr-
scher Brabaks die Reihe vollendete.

Nachdem der Vertrag nunmehr Rechtskraft
besal3, trat Seine Eminenz Emmeran Tralloper
vor die versasmmelten Géste und sprach leiden-
schaftlich den Segen Uber die neu geborene
Allianz, dieja— unbenommen der umfangrei-
chen Handel svereinbarungen - weitestgehend
ein efferdgefdliges Bindnis zur See werden
soll.

Damit waren die Feierlichkeiten jedoch kei-
neswegs beendet: An den folgenden Tagen fan-
den noch kleinere Empfénge und Bédle in ver-
schiedenen Stadtresidenzen der Grofen Fa-
milien statt, bei denen neben politischen Ban-
den auch weitergehende Handel sverbindun-
gen gekniipft wurden. Besonderes Aufsehen
erregten dabei mehrere l&ngere Begegnhungen
der kemschen Kronprinzessin Ela mit dem
Kronprinz Peleiston von Brabak, um die aber
sowohl von kemscher ds auch von Brabaker
Seite ein grof3es Geheimnis gemacht wurden.
So scheint es nun, as ob es im Brabakischen
gleich zu zwel Einigungen gekommen ist:
Konig Mizirion I11. konnte den Grofdteil der
méchtigen Familien seines Landes hinter sich
versammeln, und der gesamte frele Siiden hat
sch zu einem dauerhaften Bund zusammen-
geschlossen, der vielleicht der Schwarzen Al-
lianz die Stirn zu bieten imstande ist. Die Zeit
wird zeigen, wie das aanfanische Imperium
und seine Vasdlen auf diese Verdnderung der
politischen Verhaltnisse reagieren werden.

Sebastian Anderka, Frank Bartels
und Perry Seven
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IN ALLER KURZE

Festlichkeiten zu
@areth abgesagt

GARETH. Reichsregentin Emer lief3vielepracht-
volle Feierlichkeiten, Bankette, Wagenumzi-
ge und Volkspidle absagen, die traditionell in
der ersten Praioswoche zu Praiosfestund Grei-
fenfest stattfinden. Den Adligen sollen in der
Neuen Residenz deutlich weniger prachtvolle
Darbietungen fir Auge, Ohr und Zunge dsin
frilheren Jahren geboten worden sein. Vier gro-
Re Gelage, die 'Goldene Galerie' durch die
Gérten und die Prozession der Adligen wur-
den ganz abgesagt, die Armenspeisungen je-
doch beibehalten.
Wahrend vidle die unheilvollen Zeichen am
1. Praios hierfir verantwortlich machten, se-
hen andere, dass sich das Kaiserreich keine
derartigen Festlichkeiten mehr leisten will.
Ihre Kaiserliche Hoheit zitierte ihren verstor-
benen Gatten K&nig Brin: "Weas sollen wir in
Triffelschaum und Putenkeule beilRen, wenn
dunkle Feinde am Land nagen ?'

AW

Truppenbewegungen in
den T)ordmarken

ELENVINA. Nicht lange nach dem Reichskon-
gress zu Trallopig erstaunliche Kunde aus den
Nordmarken zu vernehmen: Auf Befehl Sei-
ner Hoheit Jast Gorsam vom Grof3en Fluss
wurden drei stehende Garderegimenter an die
Siidgrenze des Herzogtums verlegt. Wie aus
der Herzogenstadt Elenvina zu vernehmen
war, sollen die in Sollstérke formierenden Ein-
heiten der im Stiden dréuenden Gefahr durch
ungléubige Novadis entgegenstehen.
PetraWittmann

Leere Schatzkammern

GARETH. Wie der Bote aus verschiedenen Quel -
len erfahren konnte, sind vide Schatzkammern
des Kaiserreichs leer. Trotz vider Steuern und
Zdlle verschlingen Krieg und Elend gewadltige
Mengen guten Goldes. Esheif3t; dassim Lieb-
lichen Feld bereits zwei Bankhauser in den
Ruin getrieben wurden, dasich Reichserztruch-
sess Fingorn von Mersingen nicht dazu bewe-
gen lieR, einen gewaltigen Kredit rechtzeitig
zuriickzuzahlen. Geriichte sprechen davon,
dass Artefakte, Kunstwerke und| alte Kostbar-.
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keiten aus den Schatzkammern tellweise ver-
kauft oder verpfandet werden, um das Reich
weiterhin schiitzen und zusammenhalten zu
konnen: alttulamidische Kanopen, Goldene
Réder von Enarch dem Goldmacher, Kronen
von Reichen, diein viden Jahrhunderten vom
Alten und Neuen Reich erobert oder ausge-
|6scht wurden, Diademe der Al'Hani und
Gemalde von Miolag Korden.

AW

Aufruf zur
Grafensucher

TALADUR. Wieder Botein seiner 102ten Ausga
be berichtete, vermisst die Wa dwacht ihre knur-
rende Seele, den Grafen Rabosch Sohn des
Reshmin. Schon vor sechs Madaléufen kiin-
digte dessen Tochter Groschka an, dass eswohl
an der Zeit wére, mal nach "dem Alten" Aus-
schau zu halten. Mit seinen 228 Gotterlaufen
ist Rabosch in der Ta nicht mehr der jiingste
Angroscho, zumal er seit der Trollpforten-
schlacht deutlich wunderlich geworden ist. Jetzt
wurden Kundschafter von der Feste Spahricht
ausgesandt, um im ganzen Land heldenhafte
Recken zu werben, die sch auf die Suche be-
geben koénnten.

Zum 1. Efferd 1027 BF ruft Groschka Aben-
teurer aus aler Herren Lander auf die Feste
Spéahricht, und wahrscheinlich wird se die
Erwahlten in den Eisenwald schicken. Zum
pekunidren Aspekt der Queste wurde zwar
bislang nichts Offizielles verlautbart — da Ra-
bosch jedoch ds einer der reichsten Manner
des ohnehin nicht unvermdgenden Konig-
reichs Almada gilt, ist davon auszugehen, dass
Groschkas Aufruf Scharen von Gliicksrittern
in die Waldwacht fihren dirfte. Wir werden
den Leser in den kommenden Ausgaben auf
dem Laufenden halten.

Niklas Reinke

Orkheer
verschwundens

Nostria. . Eine; Hundertschaft marodierender:
Orks, eine versprengte Abordnung der Heer-
scharen Sadrak Whassois, scheint in den Wel-
ten der nostrischen Walder verschwunden zu
sein. Die Schwarzpelze, die sich vor den wa:
ckeren Streitern Albernias zuriickgezogen hat-
ten und sich im ndrdlich angrenzenden Nach-

barland Nostriawohl leichte Beute erhofft hat-
ten, waren dabei gesichtet worden, wie Seim
Peraine 1026 an der mittleren Tommel Uber-
setzten. Daraufhin wurde ein Angriff auf zu-
mindest eine der umliegenden Ortschaften Fi-
olbar, Elger oder Harmlyn erwartet—ein Uber-
fal, zu dem es niemas kommen sollte. Spa
her, die ausgesandt worden waren, um das mut-
mallliche Versteck der Marodeure zu finden,
kehrten auch nach mehrmonatiger Suche mit
leeren Handen zuriick. Ob man den Geriich-
ten der einheimischen Bauern Glauben schen-
ken soll, die darin ein Eingreifen rachsiichti-
ger Wddgeister und des legendéren 'Hirsch-
koénigs sehen, mag jeder fir sich entscheiden
— von den Orks zumindest fehlt jede Spur.

Frank Bartels

Bestiarum —
Die neve Gdition

BELHANKA. Das Druckhaus ya Scaprizzi, im
Horasreich eines der kleineren Gewerbe die-
ser Art und nichtsdestotrotz das einzige in der
Freien Stadt Belhanka, hat eine grofere Unter-
nehmung begonnen. Machte die Druckerei bis-
lang— neben den typischen Auftrégen fir Aka
demie, Obrigkeit und RahjaTempel — nur
durch den bertichtigten Catalogo, ein werbe-
wirksames Verzeichnis liebfeldischer Kurtisa-
nen und Gesdllschafter, von Sch reden, so kiin-
digte Maestro, Gaspare ya Scaprizzi noch fir
diesen Gotterlauf stolz die Neuauflage eines
Werkes an, das seiner Heimatstadt zu Ruhm
und Ehre gereichen soll: Das Bestiarium von
Belhanka.

Wie dem gelehrten Leser zweifdllos bekannt ist,
wurde dieses Standardwerk der Zoologie zum
ergen. Md zur Zeit der Friedenskaiser zusam-
mengestellt und in der Stadt der Liebe heraus-
gegeben. Seit jenen Tagen hat das Bestiarium
manche Uberarbeitung und Neufassung erlebt,
die jiingste davon im Jahre 1000 BF zu Punin,
aber-keine davon je wieder am namensgeben-
den Ursprungsort. Dassdie"corrigierte & nach
neuesten Methoden der. Typographie gedruck-
te" Verson aus dem Hause Scaprizzi nicht
nur.das Prestige des findigen Patriziersin Bel-
hanka mehren kann, sondern auch ein kom-
merzieller Erfolg wird, darf as gesichert gel-
ten, ist doch das Bestiarium sdit jeher eine der
beliebtesten Lektiiren des Grofburgertums.

Frank Bartels
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